
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリアス

ドレイクナイト

操霊術師

6

100

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 200

殺戮に飽きた
人族の命を助けたことがある
特定の相手に恨みをかっている(バジリスク)

11

12

9

6 1 18 3

1 2 14 + 2 2

12 24 4

8 4 24 4

16 1 26 + 1 4

9 2 20 3

コンジャラー

スカウト

セージ

フィジカルマスター

6

2

3

5

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

IB32

IB39

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

0

0

0

0

ソフトレザー

タワーシールド

7

17

-

-

0

3

2

5

レイピア
専用魔剣

1H 8 0 10 0 8

3 16 48 0 5 42

7 4 10 9 38

操霊魔法 6 10

迷彩ローブ

知力の指輪

ベルトポーチ

敏捷の腕輪

イアンナの黄金のブレスレット

隠密判定に+2

エリアス・ファン＝デル・ニーダー＝ブレンネン
◆一般技能
　発明家/インベンターLv5
　農家/ファーマーLv3
　復元師/リベアラーLv2
◆経歴
　成人してから数十年殺戮の日々だったが、飽きた。そこで何となくバジリスクの奴隷の人間を逃がしたら一族が殺された。そこで、
　「賢神軍(キルヒア/人族主体)：教育、遺跡の解析、その他研究全般。軍事力極小、規模中。」に入り、引きこもりで研究をしていた。
　気づいたらもう200年経っていました。上の蛮族にフィールドワークを言い渡され冒険者になった。
　コボルトに家のことを全部任せているため、生活力はない。
　属性：水・氷



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エリアス

バルバロス携帯品セット

◆衣服

　・下着

　・帽子

　・普段着

　・着替えセット

　・防寒着

　・防弾加工

◆生活用品

　・保存食（１週間分）x2

　・調理道具セット

　・スカウトツール

　・魔剣

　・薬師道具セット

◆研究所

　・農具

　・植物の種(アンライトビーンズ)x5

　・トゲの実x4

　・スプリンクラー

　・謎の種x5

　・ツタx10

◆消耗品

　・魔香草x10

　・ヒーリングポーションx3

　・アウェイクポーションx3

　・魔晶石(3点)x5

　・魔晶石(5点)x5

　・フルムーンポーション

　・マナチャージクリスタル(5点)

　・イグニスの魔符x3

◆ゴーレム関連

◆生活費

　・小さな個人邸宅

　・自宅(そこそこな暮らし)x33

　・刻み煙草x2

　・パイプ/煙管

◆消費済

　・保存食（１週間分）

　・救命草

　・魔香草x15

　・魔香草

　・魔力石(3点)x10

　・魔晶石(5点)x9

　・アウェイクポーション

　・ヒーリングポーションx3

　・魔化された土

　・知力の腕輪

　・タワーシールド

◆ゴーレム関係(消費済)

　・魔化された粘土

　・魔化された動物の骨

　・黒曜石の盾

　・琥珀の目

　・柘榴石の活力x2

　・虎目石の鋲(小)

　・琥珀の目(小)

　・血肉の赤鉄(小)

2113

イアンナの黄金のブレスレット

イアンナ流諜報暗殺術

　┗イアンナの透き通った瞳

小さな個人邸宅

　┗有能な金庫番

50

50

30

50

25

70 275
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