
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラディーレン・エヒト

ビショップ

シーフ フォーキャスター

ヒューリン

王侯貴族

40

女

13

邪神の御子

世界の救済

21
7
0

7

10
3
1

4

24
8
1

9

48
16
2

18

12
4
1

5

54
18
3
9
30

30
10
0

10

341

395

4

神竜棍S1防塁
セイントシールドS1精神

リア・ファリアス
マインドガーダーセイントウィケッドペインアーマー
マーブルポイントアーマー

ロストデビルズアイ

-1 17 -2
8 -3
15 20
44

-2 10 7 -4
4

4 0 9 0 30 14 12

3
3 17
4 0 7 77 57 16 8
3 17
3 3 4

5 1 6 3
4 4 3
5 1 6 3
18 2 20 3
18 2 20 3
18 2 20 6
30 2 32 3

ベルトポーチ
小道具いれ

異次元バック
ランチボックス

ポーションホルダー
ウェポンケース

祝福の花
漆黒の星
真紅の杯

ボグシーチ料理
フィッシュ&チップス

リムブーストリフレクス

冒険者セット
万能薬×5

グレートMPポーション×7
ハイMPポーション×20

転移の呪符×3
飛翔符×3

罠探査ゴーレム
調理ゴーレム

1745454

38

ハーフブラッド

インペレイティブ

戦いの序曲

アンパッサン

スピードエイド

スピリチュアルウェポン+グレイスフォース

セイントブレッシング

ホムンクルス

聖なる捧げ物

ファイトソング

ハンズオブライト2

キャンセルマジック

★

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

11

1

9

11

1

faten

fate1

1

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

-

シーン

シーン

シーン

シーン

-

自身

自身

単体※

自身

場面(選択)

自身

自身

場面(選択)

単体※

自身

自身

-

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

シナリオ5回

シーン1回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

スキルを2つ使用する。

スキルを2つ使用する。

対象に戦闘移動を行わせる。

オイントメントをセットアップで使用する。

対象の武器攻撃ダメージに+59。シーン持続。

ブレッシングをセットアップで使用する。

MP回復を行う。消費したfate1点につき41点回復。

対象が行うダイスロール+3d。ラウンド持続。使用した際にHPロス30点。

対象が使用したシナリオ制限スキルを一つ復活。

ヒールを同時に使用する。

難易度10の魔術判定を行う。成功したら持続している魔術一つ解除。

ハーフブラッドからディーバ・エルダ
プロテクション1、ヒール、テレポート1、
プロフィラキシス2
fate45→43点
「私は光に捨てられた。」
「光があるからいつまでも争いは終わらない。悲しみがあるのは喜びがあるから。痛みを感じるのは幸福を知っているから。私は光が見せるまやかし(希望)を信
じない。」
邪神の御子として転生した彼女の胸に宿るのは痛みと悲しみ。
光に見捨てられたと信じ世界を人間を滅ぼすことを救済と信じて疑わない。
「どうして死を恐れるの?これは救済なのに…」
胸の内で呼び掛けるフェリタニアを母と認識している。
「母様、分かっているわ。すべてを滅ぼし世界に救いを。それが私の生きる意味。私のすべてなのだから」

かつての人間だったころの設定。
西方の小国に生まれた彼女は優しい家族、愛しき臣下たちに囲まれ幸せな日々を過ごしていました。
しかし、その平和は長く続きませんでした。
偉大なる太陽神アーケンラーヴより
神託が下ったのです。
「西方の小国にて邪神の御子誕生す。」
周辺の大国、神殿の騎士たちが国に攻めてきたのです。
王と王妃は私を逃がし私は国を脱出しました。
命からがら逃げ出した私の目に写るのは愛する家族、大切な臣下が正義の名のもとに殺される地獄の光景でした。 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラディーレン・エヒト

給水ゴーレム
強行偵察型ゴーレム

連続魔法

ホーリーウェポン+グレイスフォース

インボーク

戦神の祝福

ブレッシング

ヒール

レイズ

テレポート

キャストフォース

エンチャントウェポン・無

フライト

マジックロック

オイントメント

ジョイフルジョイフル

スタンドバイ

天上の鐘

魅了

カリキュレイト

エンカレッジ

クイックヒール

奇跡の雫

浄化の風

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

10

2

20

2

1

6

6

4

1

1

1

6

fate1

5

4

fate3

20

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアティブ

イニシアティブ

イニシアティブ

イニシアティブ

イニシアティブ

シーン

シーン

視界

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

視界

シーン

シーン

30m

視界

自身

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

効果参照(場面選択)

場面(選択)

単体※

自身

単体※

場面(選択)

自身

場面(選択)

自身

単体※

範囲(選択)

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

知力

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

シーン1回

シーン3回

シナリオ3回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

シーン1回

シーン1回

メジャーの魔術を2つ使用する。

魔術。対象の武器攻撃ダメージ+52。シーン持続。

魔術。対象が行う回避判定+1d。シーン持続。

魔術。対象が行うあらゆる判定+1d。ラウンド持続。

魔術。対象が行うあらゆる判定+1d。ラウンド持続。

魔術。対象のHPを5d+123+32+82=254点回復する。捧げ物8d+237=265点回復。

魔術。対象の戦闘不能を回復し、HPを2dにする。対象は行動済みになる。

魔術。あなたと対象をマークポイントに転送する。

魔術。対象をあなたから100m以内の場所に転送する。

魔術。対象の武器攻撃のダメージを無属性魔法ダメージに変更する。

魔術。対象を飛行状態にし、移動力に+5m。

魔術。トラップ解除を魔術判定で代用判定する。

100G消費。対象が行うあらゆる判定+1d。ラウンド持続。

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする。

ＧＭに直接質問する。

対象が使用したシナリオ制限パワー1つ復活する。

対象はあなたの命令に従う。エキストラのみ有効。

未行動の時に使用可能。メインプロセスを行う。そのあと行動済みになる。

未行動のキャラクターに使用可能。メインプロセスを行う。そのあと行動済みになる。

ヒールを同時に使用する。

対象のHPを7d+410+32+82点=548点回復する。捧げ物10d+524=559点回復。

対象が受けたバッドステータスを回復する。また持続しているスキルを任意に解除する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラディーレン・エヒト ダメージ軽減

プロテクション

守護結界

ガーディアン

アフェクション

慈愛の御手

ダメージ増加

シーリィ

ビジテイション

ディバインフォース

判定の前後

プロフィラキシス

グレイスフォース

エフェクトスキップ

パリペイティア

パトロナイズ

小さな奇跡

スティグマ

アンプロンプチュ

1

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

1

1

14

10

9

9

fate1

4

fate1

6

ダメージロール直後

ダメージロールの直後

ダメージロールの直後

ダメージロールの直後

ダメージロールの直後

効果参照

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

判定の直前

判定の直前

判定の直前

判定の直後

判定の直後

効果参照

効果参照

判定の直前

シーン

30m

シーン

シーン

視界

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

視界

場面(選択)

単体

場面(選択)

場面(選択)

単体

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

自身

自身

場面(選択)

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

シーン1回。

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン3回

シーン2回

シーン2回

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

魔術。対象が受けるダメージを2d+74=80軽減する。捧げ物5d+74=90点軽減。

魔術。対象が受けるダメージを6d+64=85点軽減する。捧げ物9d+64=95点軽減。

対象が受けるダメージを205点軽減する。使い魔一つ使用不可になる。

対象が受けるダメージを0に変更する。

対象が受けるダメージを0に変更する。

魔術。対象が命中判定でクリティカル時使用する。ダメージ+49点

魔術。対象が行う攻撃のダメージ+46点。

魔術。対象が行う攻撃のダメージ+224点。

回避判定の直前。判定+1d。さらに回避判定を失敗させるスキルやアイテムの効果を無視する。

魔術判定の直前。魔術の効果+30。

判定ダイス減少無効。

魔術。対象が行う判定の直後に使用する。判定を振り直す。

魔術。対象が行う攻撃の命令判定の直後に使用する。その判定の達成値を難易度に魔術判定を行う。成功した場合、対象の攻撃は失敗する。

魔術。メジャーアクションの判定のあとで使用する。ダイス一つを6に変更する。

判定を行ったあとで使用する。達成値+1d。

呪歌判定に変更する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラディーレン・エヒト その他

バッドステータス無効

苦痛耐性

連携瓦解

尊き覚醒

パスドポーン

アイアンハンド

ホーリーオーダー2

フェザー

フックダウン

二回行動

トランスポジション

パッシブ

異形・千里眼

夜の御子

マイスター・魔術

コンセントレイション

マジックハンド

ディーバ・エルダ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

9

fate1

2

2

4

効果参照

戦闘不能

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘前

効果参照

クリンナップ

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界

視界

シーン

シーン

シーン

自身

自身

単体

単体※

場面(選択)

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

魔術

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

シーン1回

ラウンド1回

シーン1回

バッドステータスを受けた直後。その時に受けたバッドステータスを回復する。

戦闘不能を回復しHPを10点に回復する。

対象がタイミング・パッシブ以外のギルドサポートを使用した時に使用。その効果は発揮されない。

魔術。対象が戦闘不能時に使用する。戦闘不能を回復しHPを30点にする。また、行動済みにならない。

対象が死亡した直後に使用する。その死亡を打ち消し、戦闘不能にする。

1000G消費。対象が装備、所持しているアイテムが破壊、使用不可になった時に使用する。それを打ち消す。

ホーリーウェポンを戦闘前に使用する。

落下ダメージロール直前。ダメージを0に変更する。

ポーション一つ使用する。

すべてのキャラクターが行動済みになったら使用する。あなたは未行動になる。

対象に戦闘移動を行わせる。

あなたが使用する対象・自身以外のスキルは射程・シーン、対象・場面(選択)として使用できる。射線が通っていないキャラクターも対象にできる。但し攻撃やダメージを与えるスキルには効果がない。

暗闇の影響の間あらゆるダイスロール+1d。暗闇の悪影響を受けない。

魔術判定+1d

魔術判定+1d

魔術判定+1d

スキルコスト-1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラディーレン・エヒト エソテリカ・プリースト

マジックスペシャリスト

ファミリア

バリア

ラース

神鉄の守護

聖なる契約

シールドブースト

アタックブースト

真の死

バタフライダンス

ハイプロテクション

プリペアード

ベアアップ

バイタリティー

エンラージリミット

エンチャントウェポン・無

ホムンクルス

スティグマ

トレーニング・精神

フェザー

フックダウン

1

3

2

1

1

1

1

3

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

プリーストスキルコスト-2

魔術スキルコスト-3

ファミリア2体所持。

プロテクション制限解除

ビジテイション制限解除しダメージ+2

守護結界制限解除

アコ、プリ、パラダメージ増加スキル+10

ダメージ軽減+9

ダメージ増加+9

あなたは条件を満たした上でとどめの一撃を受けない限り死亡しない。

回避判定+1d

プロテクション+20

パリペイティア回数+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラディーレン・エヒト ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

トレーニング・幸運

マシンリム

トレーニング・知力

トレーニング・敏捷

トレーニング・感知

キャンセルマジック

トレーニング・筋力

ハンズオブライト2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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