
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラリマー・ゲイル

ヴァルキリー

神官

17

360

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 17

神に入信を迫られたことがある
死を恐れていない
大きな勘違いをしている

7

9

10

7 13 27 4

6 68 81 13

5 43 57 9

7 110 126 21

6 2 151 169 + 2 28

12 132 154 25

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/メティシエ

セージ

デーモンルーラー

7

15

17

15

15

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法誘導

鷹の目

魔力強化

ダブルキャスト

MP軽減/プリースト

クリティカルキャスト

魔晶石の達人

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

IB34

2120

2121

2123

3144

3142

1-289

IB32

IB30

IB32

IB37

IB33

IB36

IB32

IB31

IB31

0

0

0

0

マナコートプラス（魔法の鎧＋１） 1

0

9

10

ブラックロッド

聖約・運命の神槍
〇この武器は持ち主の性質に合わせて形状を変化させます。 　ただし武器の種別は〈ソード／スピア／スタッフ／投擲〉の 　いずれかを持ち主が選択します。 　一度選択した形状は変化しません。 　また、武器が認めた持ち主以外のキャラクターは装備できません。 〇観自在十一面菩薩 　サモンアンデッドで召喚した対象は未行動の状態で現れます。 　召喚可能なアンデッドのレベル上限に 　「自身の支配しているアンデッドの数」を加算します。 　二体のアンデッドを支配している場合、召喚可能レベルに＋２されると 　いう事です。たくさんいるほどお得ですね。

2H

1H/2H

10 1

8 3

1

3

12 3 20

3 8/18

3 86 258 0 10 177

43 0 38 43 316

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

召異魔法

7

15

7

17

15

37

45

45

47

45

恨みの鉢巻き

死人の耳飾り

ひらめき眼鏡

ラミアの首飾り

聖印（メティシエ）

叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

信念のリング

受けたダメージを呪いとして返す

アンデッドにアンデッドだと誤認させる

見識と探索判定に＋１のボーナス

特定の女性の姿に化けられる

幼いころに何の因果かメティシエの啓示を受け、その言葉を信じ神官となる。
メティシエに魂を捧げるために人族や蛮族を襲うことに躊躇はなく、積極的にメティシエのための生贄にすることが多い。
みんなアンデッドになることが何よりの幸せであると考え、穢れを得ることを推奨している。自らも穢れを持ちたいと思いながらも、自らが
アンデッドになってしまうと、より多くの人族や蛮族を不死者として導けないと、苦渋の選択からまだ穢れを得てはいない。蘇生を受け入れ
る気はマンマンである。
正直穢れの酒を飲んだらクセになってしまうのではないかと危惧しているほど。触らぬ神にたたりなし。
もともと純粋な性格であり頑固な一面もある。一途でありメティシエの教えを信じて疑ったことが一度もない。

セッション１の成長 
[5,3]->(知力) | [5,4]->(知力) | [6,6]->(精神力) | [1,2]->(敏捷度) | [4,3]->(生命力) | [5,1]->(知力) | [2,2]->(敏捷度) |
[5,6]->(知力) | [6,6]->(精神力) | [3,5]->(知力) | [1,5]->(知力) | [2,6]->(精神力) | [1,5]->(知力) | [6,1]->(精神力) |



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラリマー・ゲイル

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

ソレイユ語

バジリスク語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

560 560

スカーレットポーションx5

熱狂の酒x3

１２点魔晶石x5

冒険者セット

穢れの迷彩

魔化された石

食費もろもろ

アンデッドジェネラル費用

魔神の契約書x100

セッション３から？

２点魔晶石x10

３点魔晶石x50

４点魔晶石x50

５点魔晶石x50

６点魔晶石x30

１２点魔晶石x30

セッション４から？

バルバロスフード

７点魔晶石x30

８点魔晶石x30

９点魔晶石x30

大地の恵み

世界樹の恵み

魔法の鎧＋１

やさしい手話入門編

585130
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