
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アレクサンドラ・エーデルシュタイン

オルクス
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

1歳(外見十代前半)

無知

突然の覚醒

破壊

露見

高校生

♀

31

任意：迷子

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
1
0

1
2
5
2

27
9
9
14
28

11 1
1 1

UGN 1

色彩の雨 ～59
色彩の雨 ～79
色彩の雨 ～99

　　
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

0
5r+17
5r+17
5r+17

19

0 0

学園天使
とりにく王子

東一華
純愛

親近感
偏愛
不安

ラッキーメダル：ブラック
学園通の友人

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ミネラル

アバターフォーム

雨粒の矢

塞がれた世界

アニマルテイマー

崩壊の因果

猫の道

イージーフェイカー

道化の出し物

不可視の領域

地獄耳

★

0

1

1

3

5

3

2

3

1

1

1

1

1

-

1d10

基本5

2

2

3

3

3

4

オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

MJ/RE

メジャー

メジャー

視界

-

視界

シーン

自身

自身

ｼｰﾝ選択

自動

自動

ＲＣ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

破壊120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｼｰﾝ中装甲+LVx2

ｼｰﾝ中RC達成値+LVx2(6/8/10)

攻+LVx2(10/12/14)

攻+LVx3(9/12/15)

判定D+LV+1

装甲無視攻+LVx3(12/15)

道を作って通り抜ける｡

ずっと綺麗なまま｡

見せかけを変える｡

領域を隠蔽｡

すっごい聞こえる｡

原型はアレキサンドライト。
最近目覚めたばかりで、手足を使う感覚でエフェクトを使用していたらＵＧＮに見つかって怒られた。
レネゲイドの塊ゆえにヒトが肉体を行使することとの違いが理解出来ず、嫌々してたら学園島を紹介された。
人間社会や仕組みそのものへの興味はそれほど高くなく、「せっかく動けるならなんかして遊ぼう」くらいの感覚で生きている。

人との交流は好きだが、説教してくる人は嫌い。特にオーヴァードとして生きることを否定されるのは一番嫌い。
思考的にはＦＨ寄りと言えるが、だからといって破壊行為や殺戮するのが好きなわけでもないので、平和的な自由人レベルで留まっている。

遊び回りながら『王子様』を探しており、その過程で古代ローマの宝石である迷子の先輩に出会った。
自分を見つけてもらう目印になればと、本体に似せて作ったブローチを持っている。

【参加シナリオ】
▼Wellcome to Academia
　初めての学校で、せーしゅんというものを学んだ。
　そして、探していた王子様も見つけた。前途は多難だが、悪くはないな。
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