
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

星守 大翔(ほしもり やまと)

バロール
モルフェウス

UGNチルドレンB

18

命令

資産家

妄想

実験体(UGN)

UGNチルドレン

男

34

自身

1
3
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1
4
2
2

24
10
10
15
30

4 1
1

UGN 3

フォールンピストル

100↓
100↑

射撃
　　
射撃
射撃

4r+4
0

8r+4
10r+4

- 8

29
36

命中判定直前に使用 リアクションC値+1 1シナリオ1回 (LM)
セットアップ:なし マイナー:なし
1+3+6(+4+5+7@オート) コスト:15 C値:8 装甲値無視
1+3+6(+4+5+7@オート) コスト:15 C値:7 装甲値無視

0 0

秘密兵器
父親

被験体だった女の子
執着

好奇心
恐怖
隔意

コネ:UGN幹部
ウェポンケース

ブラックダイアモンド

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

因果歪曲

巨人の斧

紡ぎの魔眼

砂の加護

ペネトレイト

砂塵霊

ディメンジョンゲート

テクスチャーチェンジ

★

0

2

3

3

3

3

1

3

1

1

-

1d10

2

3

3

1

3

3

3

3

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

武器

至近

視界

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

-

範囲(選択)

-

自身

単体

-

単体

効果参照

自身

自動

自動

自動

-

対決

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

リミット

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

対象を範囲(選択)に変更 同エンゲージ対象不可 1シナリオLV回

攻撃力+[LV×3] 判定ダイス-2個

判定直前に使用 判定ダイス+LV個 1ラウンド1回

判定直前に使用 判定ダイス+[LV+1]個 1ラウンド1回

装甲値無視 判定ダイス-1個

《砂の加護》と同時に使用 攻撃力+[LV×4]

FHのとある研究セルを支援している資産家の下に生まれ、小さい頃からよく研究の手伝いを行っていた。父親に貰ったαトランスでオーヴァードに覚醒してから
は、"快く被験体になることを引き受けたものの直前になって怖じ気づいて逃げ出してしまった"人々の捕縛と試作品のテストを主としており、この頃は自身が置
かれた環境について何の疑問も持っていなかった。しかしある被験体の女の子と偶然出会い、秘密裏に会話をするようになったことを境に少しずつ父親や研究に
ついて疑問を持ち始める。その後女の子の暴走がきっかけで自身もUGNに保護され、初めて研究所の外の世界に触れたことで自身の感覚が一般的なものとずれて
いることを漸く自覚した。現在は自ら希望した戦闘訓練中心のホームでの教育を受け終わり、支部に配属されている。実はイタリア人と日本人のハーフで、本名
はGerardo Diaco。
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