
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ココ

アコライト

セージ セージ
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69

90

5

ダーク
ホーリーシールド

ビレッタ
フィルボラベルジャケット

フライマント
高位聖印

至近 0 5 0 0 0 0 0
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4 5
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4 4

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
MPポーション（） ↑IN

祝福の花
アルディオン版トラベルガイド

ドロップ

1322514

14

マジックレジスト

プロテクション

ヒール

エンサイクロペディア

コンコーダンス

キュア

アフェクション

ヘイスト

フォローアップ

クイックヒール

レイズ

アドバイス

ファインドアウト

トゥルースサイト

スウィフティ

★
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10

パッシヴ

DR直後

メジャーアクション

セットアップ

パッシヴ

メジャー

DR直後

セットアップ

効果参照

イニシア

メジャー

判定直前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動

魔術判定

自動

自動

魔術

自動

自動

防御中１回

SR1

S（SL)回

S1

SRSL+1回

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHP回復を行う。対象のHPを[3D+CL×3]点回復する。

エネミー識別を行う。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能になる。

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行なえる。エネミー識別の判定は1回だけ行い、各エネミーの「識別値」と比較し、成功失敗がわかる。

対象が受けているバッドステータスを全て回復する。

対象が受ける予定のダメージを０に変更する。

対象に行動値増加を行う。【行動値】に+[(SL)×D]する。ラウンド持続。

対象が行うファンブルを振った直後に使用する。その判定を振りなおす。その際、ダイス数は変更されない。自身にも使用可能。

ヒールを同時に使用。ヒールをイニシアチブに使用できる。

対象の戦闘不能を回復し、HPを２D点にする。対象は行動済となる。

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に+1Dする。このスキルは自身を対象と出来ない。

隠密状態のキャラクターがシーンに登場している時それに気付くことができる。そのキャラクターの名称や場所は分からないが何人のキャラクターが隠れているまでかはわかる。さらに貴方がキャラクターを発見する判定に成功した場合【放心】を与える

エネミー識別に成功したとき、そのエネミーの物理防御力と魔法防御力の値も知ることが出来る。

離脱、戦闘移動を行う。ただし、封鎖されている場合離脱は行えない。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ココ リバーサル

モンスターロア

エンチャントウエポン：無

アイデンティファイ

エリアサーチ

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

トレーニング

1

★

★

★

★

★

★

★

★

10

3

FP1

FP1

FP1

判定直後

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

ヒール

パッシブ

20m

至近

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

魔術判定

自動

自動

自動

S1

アコ

アコ

アコ

対象が行った判定の直後に使用。その判定の達成値に-[SL*3](最低1)する。このスキルは貴方を対象に選択できない。

エネミー識別の判定に+1Dする。

対象が行う武器攻撃ダメージを[無]属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

アイテム鑑定の判定に+1D

警戒行動を行うことが出来る。

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイト1点を消費してダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

ヒールと同時に使用。フェイトを1点消費。この効果により、ヒールをセットアッププロセスで使用可能になる。

CL7以上、ヒールと同時に使用。フェイトを1点消費して対象：単体を対象：範囲選択に変更する。

選択：知力
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