
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シュバルツ・ファルケン

人間

神官

3

250

剣の加護/運命変転

男 25

大きな挫折がしたことがある
告白されたことがある
知り合いに生き返った人がいる

5

6

10

8 13 2

11 1 17 + 1 3

11 17 2

11 17 2

5 15 + 1 2

11 21 3

プリースト/ユリスカロア

ライダー

ウォーリーダー

3

1

1

魔法拡大/数

防具習熟A/盾

IB39

IB31

交易共通語 ○ ○

遠隔支持

軍師の知略

12 12

0

0

0

0

スプリントアーマー

ラウンドシールド

15

8

0

5

1

1

7

レンタル　ホース

冒険者セット

アイアンリペット

騎獣用鎖帷子

460

3 18 54 0 7 26

3/× 4 5 6 30

神聖魔法 3 5

軍師徽章

聖印

敏捷の指輪

知力の指輪

敏捷の指輪

　もともとは平凡な兵士を目指す青年だった。しかし、小さな内乱があった際、恋人だった幼馴染を暴徒に凌辱され、故郷が滅んだ経歴を持
つ。その暴徒との戦闘が激化する中で、彼が軍隊に入っての初めての任務が『アンデットの巣窟と化した故郷の鎮圧』だった。
　その際生き返った幼馴染をその手で殺している経歴を持つ。
　それから、彼は『戦いは勝たなければ意味がない』という妄念に取りつかれ、たとえ外道な手段であっても相手が敵ならばいとわずに行う
軍師としての道を歩みだす。

ルキスラの軍において、大隊の軍師であった人の弟子として士官していたが、初めて任されてた戦争の任務において、川の上流に毒を流し、
敵の家族を盗賊に襲わせ凌辱させた上、打って出てきた敵将を口上中に射殺した。戦争に勝ったが、その戦法は『外道の所業である』として
破門され、軍からは指名手配がされたものの、死を偽装し、冒険者となる。
　彼の今の目的は、自分が正しいということを『ルキスラ』という国に分からせることである。いくら偽善、道徳を並べたとして、負ければ
それで終わりなのだということを理解させねばならない。それが自分の人生であり、生きる意味だと認識している。
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