
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

光の射手（仮名） ミストラル

6 152 2/60

ミストラル
アレス

ココッコー
文月

6
6
6
6

ヒューリン
ヒューリン
フィルボル
アーシアン

メイジ
ウォーリア
アコライト

シーフ

サモナー
グラディエーター

セージ
ガンスリンガー

PT資金
キングキマイラの翼

目利き（LV1)
命の滴（LV1)
薬剤師（LV1)

最後の力（LV1)
蘇生（LV1）

情報網（LV1）

シナリオ1回

シナリオ一回
シナリオ1回
シナリオ3回

パッシブ
効果参照
パッシブ

SUP
効果参照

メジャーアクション

ドロップロール＋1D

任意のタイミングで使用できる　ギルドメンバー全員のHP、MPをGL+2D点回復する

ポーションのHP・MP回復効果＋3

ギルドメンバー全員のフェイトをGL÷5＋1点回復する

ギルドメンバー全員のHPを全回復。シナリオ中1回だけ使用可能

ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。情報網を使用したキャラクターは任意の能力で判定を行うことができる。また、その判定の直前に所持金を30G消費するたび、判定の達成値＋1する（最大で150G)
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