
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”シロガネ”ティー

タビット

魔術師

11

2500

第六感(危険感知と罠感知判定(+4)を冒険者レベルを用いて算出できる)

男 8

純潔である
卵を温めたことがある
命を助けられたことがある

5

7

10

1 7 13 2

1 4 10 1

6 11 24 4

2 1 10 1

17 18 45 + 1 7

8 14 32 5

ファイター

ソーサラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

11

1

9

9

5

タフネス

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔力撃

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

練体の極意

魔力撃強化

武器の達人

2122

IB34

2120

2121

2123

IB39

IB31

IB31

IB33

IB32

IB31

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

デモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

シェイプアニマル

高所攻撃

チャージ

遠隔指示

騎獣の献身

人馬一体

超高所攻撃

トランプル

MP譲渡

HP強化

スーパーチャージ

極高所攻撃

パラライズミスト

クリティカルレイ

バークメイル

クラッシュファング

エンサイクロペディア

9 11 10 13

0

0

0

マナコートプラス

タワーシールド

4

20

0

0

1

11

8

9ファイター

★真・残傷鎚ベルトルス

パンチ

薬師道具セット

魔法武器、銀武器、発動体加工、アポート処理、イグニタイト加工

薬草類の威力を振る際「1ｄ+4」で振る

2H

1H

2H

35 -3

0

8

11

0

10 16 80

12 13 0

0

3 17 51 11 9 60

16 0 12 16 67

真語魔法 11 18

決死の鉢巻き

勇者の証：心

カンフォーラのルーペ

ニンジンの首飾り

フローティング・ガードスフィア

知力の指輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

ブラックベルト

知力の指輪

《捨て身カウンター》が使える

能力成長で5,6が出なかった場合1ｄ6で振り直せる

カンフォーラ博物学派用

ただの装飾品

詳細は下のその他に

知力+1

アルケミスト技能が使える(装備可能部位：手,腰,)

バルドからもらった(移動力+5m)

防護点+1

知力+1

2.3mのハンマーを担いでる無邪気なうさぎ。ニンジンとニワン列島産のお団子が大好物。嫌いなものはドラゴンと神。
天然もふもふ100％！でも耳とおなかとしっぽはダメよ！
重度の味オンチの持ち主で料理判定に-7の修正がつく(どうしてこうなった・・・)
バルドとブロームの3人で一緒に家に住んでた仲良しウサギ3人衆だった・・・。
一般技能：狩人2 木こり2 餅つき3　1ゾロ20回1000点　GM5回
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------
魔剣「真・残傷鎚ベルトルス」 ウォーハンマー・ランクSS 斬撃・打撃 必筋35 威力70 C値10 命中-3 追加D-- 魔法武器&銀加工武器
-非ランク効果-
○魔剣の妬み
この魔剣に、所有者として認められたキャラクターはこの魔剣から許可をもらわない限り、『真・残傷鎚ベルトルス』以外の



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

”シロガネ”ティー

冒険者セット+着替えいろいろ

生活費x2

中規模邸宅

保存食お徳用x7

5点魔晶石x4

拾ったor買った魔晶石

5点マナチャージクリスタル

カンフォーラのアルコールx57

救命草x8

魔香草x31

魔香水x20

ヒーリングポーションx5

アウェイクンポーションx5

強力タビットにんじんx3

赤のマテリアルカード(A)x10

緑のマテリアルカード(A)x44

金のマテリアルカード(A)x43

金のマテリアルカード(S)x6

白のマテリアルカード(A)x35

白のマテリアルカード(S)x5

器用の指輪x4

筋力の指輪

筋力の腕輪

知力の指輪x5

知力の腕輪x4

餅つき用臼＆杵

うさぎ人形(Ｌ)

リーフト村産ぶどう酒(100G)x8

リーフト村産ぶどう酒(2000G)

ミニブロブ買取

穢れの酒

35780

～専用化～

ペク・ド・コルバン(喪失中)

真・残傷鎚ベルトルス

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

マナコート(喪失中)

マナコートプラス

タワーシールド

～コネクション～

ピグ

ガロン

ジン（本名：ジーノ）

50

50

50

50

50

50

50

50

50

100

300

50

30

30

30

20

50

20

50

25

100

50

30

30

50

50

50

30

10

70

1068 2593
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