
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミナカ・アーリィ

ウィザード

ダンサー

メイジ

ダンサー

フィルボル

冒険者

10

美少女

20歳

大成功

無目的

10
3
0

3

8
2
0

2

19
6
1

7

19
6
2

8

9
3
2

5

12
4
2

6

18
6
1

7

69

102

6

ダンシングナイフ
おしゃれの盾

幸せのサークレット
フィルボトラベルジャケット

フィルボブーツ
イケイケ☆アクセサリー

至近 0 2 2 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

1
2 4 2
2 2 2

2 0 7 0 6 12 8

2 2
2 0 13 9 7 15 8

2 2 2

5 5 2
2 2 3
5 5 2
8 8 3
8 8 2
8 2 10 4
6 6 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ライター
ドレスブック

ポーションホルダー
MPポーション*8
HPポーション*1

ハイMPポーション*1
毒消し*2

霊水

対毒符

装身具：タスマリン（おしゃれの盾参照）
虹の輝き

太陽のリボン

13419622

13

ラッキースター

マジシャンズマイト

ウォータースピア

バトルステップ

ステップ：ウォーター

アプリケイション

コンセントレイション

マジックブラスト

クイックステップ

ステップ：ブライト

ウォーターマスター

ヴェンガルドの小さな悪魔

リゼントメント

エンカレッジ

マリッド・ストリーム

★

5

★

3

3

★

★

2

★

3

5

★

★

★

★

-

-

6

-

5

-

-

3

5

5

-

-

-

6

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアッププロセス

マイナー

パッシブ

ムーブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

魔法攻撃

イニシアチブ

パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

対象：単体※

作成時に幸運基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

ダメージ[2D+5]<水>1点でもダメージが通ると[放心]を与える

ステップ：系の効果が持続中のとき攻撃の命中判定、回避判定、ダメージにそれぞれ+SLする。

攻撃の命中判定に+[SL×2]

MPをCL×5点回復。シナリオ1回

魔術判定に+1D

メジャー魔術単体を範囲（SL×2）体に

すてっぷ２つ！

行動値にSL×3

水属性の魔法攻撃ダメージに+[SL×4]

魔術判定に＋1D

ダメージに+[CL×10]、シナリオ１回

未行動のキャラクターに、イニシアチブプロセスにメインプロセスを行わせる。シーン１回

《水》属性の魔法ダメージでダメージを与えた場合、対象の回避判定に－1D

ミナカはもともと、家族と共に旅芸人の一座として各地を渡り歩いていたのだ。
はじめは小さかったその一座も、街で素晴らしい芸事をするたびにどんどんその規模を増していった。
それが大芸団と呼んでも差し支えないほどになったころ、一座はとある街に劇場を建てることになった。
別に嫌だったわけじゃない。
でも、ミナカは芸のために生きるより、ただ冒険をしているほうがずっと好きだった。

近況
彼女は流されるままにギルドの支部長になってしまった。おまけに、飛び出したミースの街に戻ってくることにもなった。
これからも彼女は、気の合う仲間たちと自由気ままに旅をするのだろう。冒険者として。

メモ：エンチャントウェポン
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミナカ・アーリィ マスターマジック

チートマジック

モンスターロア

リムーブトラップ

ブレイクフォール

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

-

8

-

-

-

-

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

落下によるダメージロール直前

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

シーン１回

魔法攻撃のダメージ+[SL*5]

「タイミング：メジャー」「分類：魔術」の対象を「[SL+1]個選んだエンゲージにいる任意のキャラクター」に変更

エネミー識別判定に+1D

トラップ解除の判定に+1D

落下によって受けるダメージを-1D

筋力基本値＋３
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