
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キャリーヌ・ソルシエール

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヴァーナ

犯罪組織

9

♀

15

義理の親

金銭

9
3
0

3

21
7
2

9

26
8
1

9

6
2
0

2

21
7
2

9

6
2
1

3

9
3
0

3

81

77

5

ガンパード

蝶の帽子
フェザーアーマー

俊足のブーツ
鷹の目

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ　使い魔
 鷹の目 ﾊﾝﾃｨﾝｸﾞｱｲ 蝶の帽子

10m 0 25 0 0 0 0 0

1 1
9 1

1 3 1
1

9 0 9 0 3 18 8
+5 +5 +2

+6 +2
14 36

16 13 3 20 8

3 2 3

9 1D6 9 3
9 1D6 9 3
9 9 2
2 2 2
2 2 2

冒険者ｾｯﾄ
EXMﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ
ﾊﾞｯｸﾊﾟｯｸ

HPﾎﾟｰｼｮﾝ*2
ｾﾌﾞﾝﾀﾞﾌﾞ

理力符*4（火・風）
使い魔（ゴースト）

1770016

14

アクロバット

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ：魔導銃(5)

ｽﾃｨｰﾙ(5)

ｷｬﾘﾊﾞｰ

ｶﾞﾝﾊﾟｰﾄﾞ(5)

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ﾌｧﾆﾝｸﾞ(3)

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ｴｸｼｰﾄﾞｼｮｯﾄ(3)

ﾌﾞﾚｯﾄﾚｲﾌﾞ

ﾃﾝﾎﾟﾗﾘﾘﾍﾟｱ

AM：魔導銃

ｶｳﾝﾀｰｼｮｯﾄ

ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ

ﾋﾟｱｼﾝｸﾞｽﾄﾗｲｸ

★

★

1

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

1

2

-

-

3

-

-

-

5

-

-

-

15

-

判定。成功で攻撃無効化。-

2

5

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

D直後

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｽｷﾙ宣言

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

ﾘｱｸｼｮﾝ

D直前

-

-

-

-

-

視界

武器

-

-

-

-

-

武器

-

武器

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

効果参照

自身

自身

クション-1d、エンゲージ時のみ自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

-

-

自動

-

-

自動

命中

-

自動

-

自動

-

命中

回避

自動

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

判定。成功で攻撃無効化。1/ｼﾅﾘｵ

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

命中の達成、ダメージに+SL

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ品決定ロールを行う。※１レベル固定

[CL+3]のｷｬﾘﾊﾞｰ取得

ｷｬﾘﾊﾞｰに+[SL*3]両手

ｽｷﾙ効果を無効

[SL+1]体に射撃攻撃

回避判定+1D

ダメージに+[SL*10]、使用後武器使用不可

相手リアクション-1d、エンゲージ時のみ

魔導銃を直す

命中判定+1D

相手の命中達成値で判定。成功で攻撃無効化。

回避判定+[SL+2]

ダメージに+[(SL)D]

-----------------------------------------------------------------------------------------------
★★★ロスト・レガリア≪アンドロマリウス≫★★★
右手に装着された腕輪状のレガリア。装備品にカウントされない。所有者は以下の能力を持つ。
１：データ用能力　スティールでのドロップ品判定に＋(CL)D6する。スティールのＳＬを２以上に上げられない。
２：データ用能力　通常のドロップ品ロールの際に＋1D6する。この効果はギルドメンバー全員が適用される。
３：演出用能力　物の価値を直観で判断することが出来る『審美眼』を使用できる　シナリオ1回。
-----------------------------------------------------------------------------------------------
■設定■
物心ついた頃に親に捨てられ、暗殺を生業とする犯罪組織に拾われる。
魔導銃を扱う才覚があったため、暗殺者の青年に殺しのイロハを叩きこまれた。
名前の「キャリーヌ」は彼につけられたもの。フランス語で「甘えん坊」の意。
親同然の彼を慕うようになるが、彼が組織の金に手をつけていたことが発覚し、組織から暗殺を命じられる。

結果、胸に３発打ち込んで殺した。

この時から痛烈に「世の中は金だ」と思うようになり、冒険者になり一環千金を成し遂げるため組織を出奔。今に至る。

■動き方■
殺られる前に殺る、の先手必殺タイプ。
５レベルあたりから本領発揮の予感。ファニングを活かすため、ワイドアタックは捨てました。

■成長方針■
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャリーヌ・ソルシエール ｶﾘｷｭﾚｲﾄ

ﾗﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾝﾃｨﾝｸﾞｱｲ

女王の誓い

ファインドトラップ

ストリートワイズ

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：感知

サーチリスク

インテンション

レストタイム
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★
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★
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-
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-

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

幸運

-

-

-

-

感知

-

自動

1/ｼｰﾝ

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝを行う。行動済になる

戦闘移動か離脱を行う。

射撃攻撃ダメージ+3

ファミリア取得（敏捷達成＋２）

罠探知+[1D6]

情報収集を【幸運】で判定。+1D。

トラップ解除+[1D6]

敏捷基本値+3

器用基本値+3

感知器用値+3

危険感知判定に+1D

【最大MP】に+CL

【HP】【MP】を[2D+CL]回復
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