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p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベクター

ナイトメア

操霊術師

11

5470

異貌、弱点[水氷、銀+3]

男 14

性別を間違えられてた期間がある
かつて大嫌いだったものが今は大好き（重要）
役に立たない知識を持ってる

5

12

13

10 3 18 3

4 3 12 2

3 7 22 3

2 6 20 3

9 14 36 + 1 6

10 9 32 5

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

9

11

3

7

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力強化

ダブルキャスト

IB34

2120

2121

226

IB32

IB39

IB32

IB32

IB37

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

0

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

-2

7

7

3 12 36 -2 7 53

13 5 14 17 92

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

11

9

16

18

18

ひらめき眼鏡

血水晶のチョーカー

サーマルマント

マナリング

信念のリング

知力指輪

Dゲイザー型　見識、探索判定＋1

最大HP-5　任意のタイミングで破壊しHP20回復+最大HPが戻る

炎、水・氷ダメージ-1

魔法ダメージ＋１ 知力＋１　

邪道皇時代→バリアン時代→今で二回リーンカネーションしている。
だから１４歳だけど冒険者レベル１１という暴挙！やったね！

バリアン時代は人族でありながら蛮族に与し、ダークナイトとして色々悪いことをしていた。
（この時代が一番長く生きており、最終的に数百歳を越した）
なんやかんや（ゼアル本編的なこと）あって、遊馬に根負けして、あんな感じ（ゼアル本編的な感じ）で死ぬ。
死後、誰かにリーンカネーションをかけられたらしく、転生し今の生に至る。

現在に転生した際、達成値の関係で、１０歳まで成長してから前世の記憶を取り戻す。
そのため現世の記憶も残っており、それがヘタレの真月　零の性格である。
現世での性格は、前世遊馬を騙すために演じた性格そのものであったため、
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ベクター

↓ゴーレム用（ユーマくん）↓

魔化された青銅x2

〈金剛石の防護(大)〉x2

〈柘榴石の活力(大)〉x2

〈柘榴石の生命力(大)〉x2

〈黒曜石の盾(大)〉x2

↑ここまでゴーレム↑

月光のまふ＋1

月光のまふ＋2x2

月光のまふ＋３x3

消魔の守護石(1点)x10

インドミタブルポーションx3

保存食(一週間分)x2

白紙の本x3

インク

羽ペン

人形(操霊媒体用)x7

冒険者セット

知力指輪

魔晶石５点のx5

魔晶石１０点のx10

魔晶石２０点

スカウトツール

ぬいぐるみの素材

裁縫セット

アリトぬいぐるみ

魔晶石１点分

魔晶石４点分

スカウトツール
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