
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シェリア

ヴァルキリー

神官

11

6570

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 １８

同じ夢を何度も見ている
かつて大好きだったものが今は大嫌い
毒を飲んだことがある

7

9

10

11 12 30 + 1 5

2 3 12 2

5 6 20 3

8 4 21 3

2 6 18 3

9 12 31 5

フェンサー

プリースト/リルズ

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

10

11

1

2

6

1

ルーンマスター

武器習熟A/投擲

魔法拡大/数

両手利き

ダブルキャスト

武器習熟S/投擲

武器の達人

IB34

IB31

IB39

IB32

IB37

IB31

IB31

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

ガゼル

キャッツアイ

ビートル

マッスルベア

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

0

0

10 15 12 13

0

ソフトレザー ７

12

３

3フェンサー

トライエッジ

とらいえっじ

1H 投 １５ ２ 17

0

９ 16 ３５

0

3 12 36 12 3 54

5 0 14 16 64

神聖魔法 11 14

女神のヴェール

聖印

大きな手袋

幸運の羽

器用指輪

大きな手袋必筋が＋５まで可能

貫通・突破の巻き込まれ判定が１～２出目に

家政婦　５
ナース　５

”何か大きくてこわいもの”に襲われた幼少期の記憶と、それをきっかけに幼馴染たちが別離したことを何度も夢に見る。
それはその危機をなんとか脱するという願望的なものもあれば、現実をなぞった絶望的な夢であることもある。

大事な人を守ること、という「人のそばにいること」を望んだシェリアに信託を下したのはリルズ神だった。

「せめてあのあと、アスベルだけでもそばに居てくれていれば」という気持ちと、
「一番不安だった時期にアスベルがそばに居てくれなかった」という気持ちで、
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シェリア

冒険者セット＋着替え

料理器具セット

身の回りのもの

魔晶石　３点x14

魔晶石　５点x8

魔晶石　１０点x5

インドミタブルポーション

人魚の涙

月光魔符２x2

月光魔符3

陽光魔符３

緑カードAx19

カエレール

残金

共有財産

７３７０
0 0
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