
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユティン・ルー

ウィークリング

魔術師

11

4800

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 19

殺戮に飽きた
人族に希望を持っている
守りの剣の影響を受けるとハイになる

7

8

8

5 9 2 23 3

7 1 15 2

7 9 24 4

7 2 17 2

10 20 38 + 2 6

4 13 25 4

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

7

5

11

9

2

タフネス

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔力撃

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/アックス

魔力撃強化

2122

IB34

2120

2121

2123

1-292

IB32

IB39

IB32

IB31

IB32

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖魔語

バジリスク語

リザードマン語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

7 10 9 11

0

0

0

プレートアーマー 21 －2

7

7

8ファイター

オーダーメイドデスサイズ
1ラウンドに1回、5点HPを消費し、ダメージを+5する。この効果はそのラウンド中持続する。魔法の発動体として宝石類や印を刻み込んでいる。

2H 20 1 12 11 13 40

3 20 60 7 8 67

15 0 13 15 75

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

5

11

5

11

17

17

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

狩人の解析境（目隠し）

祈りのアミュレット

クイックドレッサー

叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

マナリング

魔物知識判定に+1

見えない状態、見えない相手に対するペナルティを-2に変更する

魔物知識判定失敗時に対象のレベルがわかる。成功時には命中判定に+1

回復魔法の回復量+1

補助動作で設置、鎧の交換を行う事ができる。中にコンバットメイドスーツがある。

魔法ダメージ+1　発動体を兼ねる

子供の頃は、よくウィークリングということもあり迫害を受けてきた。その影響か成り上がろうと言う気持ちが誰よりも強く、魔導戦士とし
て1つの部隊を持つまでになった。しかし、人族の殺戮に飽きて、今度は憎き蛮族を殺すことに力を注ごうと、人族の冒険者になれば叶うの
ではないかという希望のもと人族の社会に入り込む。
自分に暴行を与えてきた連中が、自分の毒の血によって苦しむことから殴られることに快感を覚え、そこから感性が歪み、痛みを感じること
に喜びを覚えたため、守りの剣の影響で苦痛を感じるとハイになる。

「僕は使えるものを利用しているだけだよ。」
「金は好きなだけ払えばいいさ。僕はバルバロスを殺したいだけだから、その依頼をくれよ。」
「もっと僕を傷つけてくれ！そして、苦しむ姿を見せてくれよ！」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユティン・ルー

強く魔化された青銅

黒曜石の盾（大）x2

鋼玉の守護（大）x2

琥珀の目（大）x2

柘榴石の活力（大）x2

柘榴石の生命力（大）x2

血肉の赤鉄（大）

コンバットメイドスーツ（見た目はタキシード）

冒険者セット

生活費x6

着替えセット

雑経費

保存食（1週間分）x5

裁縫セット

人形（S）x2

マナチャージクリスタル（5点）x3

怪力の腕輪

7323

狩人の解析境の専用化

祈りのアミュレットの専用化

デスサイズの専用化

蛮族名誉点

二つ名取得

50

50

50

1000

25

289 1464
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