
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミトゥス

シャドウ

戦士

9

560

暗視/月光の守り（精神抵抗+4/毒・病気・呪いダメージ-3）

女 21歳

魔物を倒したことがある
死者と会話したことがある
父親が旅にでている(いた)

15

9

3

6 8 29 + 1 5

5 5 25 + 1 4

11 4 24 4

9 4 22 3

7 4 14 + 1 2

5 1 9 1

ファイター

プリースト/竜帝神シムルグ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

9

2

2

2

6

4

タフネス

全力攻撃

武器習熟A/スピア

なぎ払い

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

2122

IB36

IB31

IB38

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

○遠隔指示

○探索指令

○HP強化

▽騎獣の献身

○特殊能力解放

○人馬一体

パラライズミスト

バークメイル

神速の構え

怒濤の攻陣Ⅱ：旋風

堅陣の構え

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

9 14 13 13

0

0

0

ミスリルプレート

スパイクシールド

24

23

-2

1

12

11

2

3

17ファイター

《魔》銀製ロングスピア

《魔》銀製ロングスピア

銀製ノーマルランス

銀製ヘビーメイス

銀製ヘビーメイス

スリング（ストーン）

加工：素220/銀製1000/OM+3.300*3/魔法の武器化+1.5000/イグニダイト加工5000

└皮張り加工(所持品計上)*3

騎乗状態でD+2　加工：素1200/銀製2000/※皮張り(所持品)*3

加工：素330G　銀製1000G、OM+3.300G*3　

射程30m　必筋+10　ストーン複数所持

1H両

2H

1H

1H両

2H

1H

23 0

23 1

20 -1

18 1

18 1

12

14

15

13

15

15

14

10 15 33

10 15 38

10 14 30

12 13 23

12 13 33

11 13 6

3 28 84 12 17 61

8/× 8 12 14 17

神聖魔法 2 4

軍師徽章

シンパシーピアス

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

能力増強の指輪（器用）

ブラックベルト

聖印

アルケミーキット

能力増強の指輪（敏捷）

言語なし/知能低い・動物並の「動物」「幻獣」に鼓咆の効果を与える

備中最大HP-5、破壊するとHP20点回復

武器or盾2つ保持・補助動作で入れ替え

器用+1

防護点+1

シムルグ様

敏捷+1

「わたしも　だ」「簡単はいいこと　面倒なのは嫌い　だ」「ミトゥス　だ。戦いならできる」できる
「…早く動くコツ　教えられる」「早い？否、避けられるなら遅い」「治った？そうだ、魔法、感謝する」
「…やる気？そう、闘気が湧いてくる。敵を倒したくて仕方ない！」まじアガる！
わたし・おまえ・呼び捨て

片言気味　喋り方は癖みたいなもの→個性らしい
動物や幻獣、自然にあるものはできればそのままにしたい　
けれど害をなすなら、余裕が無いなら容赦はできない。
暖かい地方にいたらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミトゥス

「架け橋」のエンブレム

◆冒険道具類◆

冒険者セット

着替えセット（一週間分）x2

防寒着x2

◆消耗品◆

保存食（1週間分）x35

アウェイクポーションx2

魔晶石　3点x2

マナチャージクリスタル　1点

マナチャージクリスタル　2点

マナチャージクリスタル　3点

マナチャージクリスタル　4点

マナチャージクリスタル　5点

マナチャージクリスタル　10点［AoG］

消魔の守護石　1点x3

魔符+1x3

魔符+2x3

皮張り加工の槍x4

皮張り加工の槍

〈手〉能力増強の指輪x8

〈手〉能力増強の腕輪x7

〈任〉能力増強の魔紋/+1［AoG］x2

〈任〉能力増強の魔紋/+2［AoG］

〈首〉血水晶のチョーカー

■アルケミスト道具■

アルケミーキット

マテリアルカード　Bx10

マテリアルカード　Ax46

■騎獣関連■

・契約証

騎獣契約証：ホース

騎獣契約証：ドラゴンインファント

騎獣契約証：エレファント

・消耗品

騎獣縮小の札Ⅰ

騎獣縮小の札Ⅱx3

騎獣縮小の札Ⅲ

・武器

フリッカーハンマー

・防具

騎獣用甲冑x2

・装飾品

◆装飾品◆

軍師徽章

〈顔〉シンパシーピアス

〈背〉ウェポンホルダー

〈背〉ウェポンホルダー改

〈首〉光のアミュレット

〈腰〉ブラックベルト

〈腰〉日輪のバックル［GB］

〈任〉聖印

〈任〉ディスプレイサーガジェット

スプリントアーマー

タワーシールド

◆貰いもの◆

◆消費（出費）&売却◆

ナクスに補填

○アムザ貯金x15

78

専用化：銀製ロングスピア

専用化：銀製ヘビーメイス

専用化：銀製ノーマルランス

専用化：タワーシールド

専用化：スパイクシールド

専用化：ミスリルプレート

専用化：シンパシーピアス

専用化：聖印

コネ：ダークドワーフの鍛冶屋

50

50

50

50

50

50

50

50

100

201 701
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