
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トウカ

ナイトメア

錬金術師

7

1070

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 16

12

8

10

4 1 17 2

11 23 3

3 1 12 2

3 1 12 2

8 6 24 + 2 4

4 3 17 2

フェンサー

ソーサラー

レンジャー

セージ

アルケミスト

ライダー

1

7

1

4

5

2

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

IB32

IB39

IB32

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

攻撃阻害

HP強化

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

0

0

1 3 4 3

0 4 0フェンサー

ショートソード 1H 5 3 9 3 5

3 23 69 4 0 33

9 0 9 9 47

真語魔法 7 11

とんがり帽子

知力の腕輪

アルケミーキット

魔法の発動体

8歳より前の記憶が無いナイトメア。リオス近郊で瀕死の状態で倒れていたところ冒険者だった師匠に救われる。僅かに残っていた記憶から
だけでは身元が特定できずにいたところを「拾ってきたのだから責任をもって育てろ」と医者から説教を受けた師匠に拾われる。
師匠の下で修行したり師匠の友人の冒険者達から様々な技能を教わったり充実した生活を送っていた。一年前に師匠から唐突に旅に出ること
を告げられ自分は修行として無理矢理ザルツ地方に放り込まれることになった。(修行の内容はザルツ地方のどこかに住んでいる師匠の友人を
探すこと。)師匠の友人を探し旅をしていたがルキスラで路銀がつきた為情報を集めながらお金を稼げる冒険者になった。

師匠の料理が必殺仕事人仕様（栄養価重視で味がやばいタイプ）だったため必至に覚えた結果、料理が得意に。
周りが穢れや種族を気にしない人ばかりのだった為ナイトメアに対する世間の認識に疎く、性格は捻くれたりせずむしろ素直すぎる感じ(に出
来れば良いなぁ)。
無くした記憶については無理矢理思い出そうとすると得体の知れない恐怖と全身が激しく痛みだす為、あまり積極的に思い出そうとはしない
。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トウカ

使いやすい調理セット

ふかふかの防寒着

冒険者セット

保存食(1週間)

くさび×10

蒸留酒

マテリアルカード緑Bx15

マテリアルカード緑Ax9

魔晶石5点x8

マテリアルカード緑Sx5

魔香草x2

ヒーリングポーションx5

ブドウのタネ

とんがり帽子

知力の腕輪

生活費3週間

トリートポーション

生活費1週間

生活費1週間

生活費1週間

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード赤Sx5

魔香水x2

肉袋

背負い袋

43680

使いやすい調理用具セット

ふかふかの防寒着

○○○○のコネ(顔見知り)

とんがり帽子専用化

5

15

50

50

330 450
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