
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久瀬　柊夜（くぜ　とうや）

ウロボロス
ウロボロス

高校生

17歳

死

安定した家庭

解放

平凡

高校生

男

36

忘却（任意）

2
2
4
0

1
0
0
0

0
0
3
1

3
2
7
1

33
11
11
16
32

4
1 1 3

噂話 1

　　 0

0 0

傍らに立つ影
幼馴染

レリア・ジュリー
幸福感
好意

不安
敵愾心

8

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔

コンセントレイト：ウロボロス

飢えし影

D：ピンポイントレーザー

雲散霧消

★

0

5

2

1

1

4

★

-

1d10

3

2

1

2+1

4

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

範囲（選択）

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中攻撃力＋[Lv×３]。暴走付与。

Ｃ値－Lv。

攻撃力＋[Lv＋２]の射撃攻撃。

装甲無視。攻撃力－[５－Lv]。

HPダメージ－[Lv×５]。ラウンド１回。

【成長プラン】
CP5話目までに【精神】10、《螺旋の悪魔》Lv7、《雲散霧消》Lv5、《混色の氾濫》を新規取得、〈ＲＣ〉Lv8、〈調達〉Lv5が理想。
経験点が足りなさそうなら【精神】を上げる代わりに《レックレスフォース》を取得するのが良いだろう。
これで「アルティメイド服」を調達することでクライマックスで命中期待値43、実ダメージ平均51.5の装甲無視攻撃を撃つことができるようになり、装甲10と
《雲散霧消》により合計40ダメージ軽減できるようになり実ダメージ75までは一撃耐えることができる。

【演出】
白と黒が入り交じった光の蛇を放って攻撃する。また、過去の柊夜は黒のみ、未来の柊夜は白のみの光の蛇を放つ。
また、これはエンジェルハイロウの光と闇で過去の自分と未来の自分の対比を表している。
4話で過去の自分と戦う時はウロボロスの蛇が喰らい合うといった戦闘をしてほしい。

【設定】
名前の由来は救世主を崩したもの。コードネームはアバターの装束が、黒によって白が断絶されているように見えるから。また、マスターレイスの人格と分かれ
たためという理由もある。
アバターは白と黒が複雑に入り交じった装束を着て真ん中で白と黒に分けられた仮面を被った男の姿を取る。
過去マスターレイスだった時はアバターは真っ黒の装束と仮面の男。未来で過去の自分と対峙する時（または戦闘中に覚醒）以降はアバターは真っ白な装束と仮
面の男である。
これは、黒が柊夜の悪性、白が柊夜の善性を表している。

覚醒した時にアバターとこんなやり取りして欲しい妄想
「ふむ、存外遅かったな。」
（声……誰かそこにいるのか？）
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