
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メルシー

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

ヴァーナ

商人

11

紛失
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S1キドニーダガー
ルインフィンガー

アボイドクローク
ジョウントブーツ

天空の寵愛

バトルステップ2、フェイス：ダグデモア、ラピディティ、スペシャライズ1
ステップ：ダーク3　ステップ：ファイア3

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 -2 16 0 0 0 0 0

1 9
1 3 1 -1

6 0 11 0 3 20 8
3 3 4 2

9 6
9 21
7 28 23 12 4 22 7

3 2 5

9 9 2
6 6 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

3 3

ベルトポーチ
バックパック

冒険者セット
小道具入れ

くさび
小型ハンマー

ポーションフォルダー
MPポーション
MPポーション

HPポーション
どくけし

グレートHPポーション

ランチボックス
果実

転送石
漆黒の星

太陽のリボン

9335516

16

アクロバット

ワイドアタック

アームズマスタリー:短剣

バタフライダンス

バトルステップ

ステップ:ダーク

ミステリアスダンス

ハードビート

ダンシングヒーロー

クイックステップ

ステップ：ファイア

インタラプト

アンビデクスタリティ

エンタングル

ラピディティ

★

1

★

★

3

3

1

2

★

★

3

★

★

1

★

-

4

-

-

-

4

4

-

-

5

4

-

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

判定の直前

セットアップ

セットアップ

スキル使用宣言時

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

10

-

-

-

-

視界

武器

自身

範囲(選択)

-

-

-

自身

単体

-

自身

自身

自身

単体

単体

-

命中

-

-

-

自動成功

敏捷

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

シーン1回

鞭

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣命中に+1d

回避+1d

ステップ中に命中、回避、ダメージ+SL

シーン中回避に+SL*2

精神と対決して逆上。判定値に+SL*2。

渾身で+(SL)d

判定に+1d

ステップを2つ使用可能

シーン中ダメージに+SL*3

使用宣言したスキルが失敗する

白兵攻撃を行う。ダメージに+[SL*2]。1点でもHPダメージが入ったら、あなたと対象は移動できない。これはマイナーアクションで解除可能。

【敏捷】判定+2

冒険者になろうと神殿へ赴き、ちょうど良い受け入れ先として社会保障支援機構に収容された。
無口で自分のことを語る事はなかったが、あまり他人のことを気にしない連中が多いギルドであったので、（他にもたくさんいる）ちょっと変わった人ぐらいの
扱いでギルドハウスをふらふらしている。
共にキルディアへ遠征したメンバー、特に同じダンサーのミナカとはちょっと仲がよい。

https://gyazo.com/746b2e9415eeef4238f57e9d8329fbee

《ルインフィンガー》
"種別:鞭　装備部位:片
レベル:1　制限:なし
重量:5　価格:購入不可　鑑定値:15

命中修正:-2　行動修正:0
攻撃力:[CL+5]
筋力+1
この武器による武器攻撃は闇属性の魔法ダメージとなる。
マイナーアクション。装備者が行う攻撃を「対象：範囲（選択）」に変更する。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。１シーンに１回まで使用可能。
カース：この武器を装備した場合、装備を解除することはできない。この効果はシナリオ終了時まで持続する。

伝承武具（伝承武具はマジックアイテムである。伝承武具は同時に複数個装備できないものとする）"



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メルシー

ジェミニカード

ダンシングナイフ

ソードダンス

エンカレッジ

ドッジムーブ

ピアシングストライク

ナイフパリー

ジャストディフェンス

スペシャライズ：短剣

インテュイション

ラピッドハンド

ボーパルアーツ

ツインフェンサー

ゲイルスラッシュ

ファインドトラップ

ブラフ

ファーストエイド

サーチリスク

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェイス：ダクデモア

リムーブトラップ

アンチトラップ

エリアサーチ

★

★

1

3

★

1

1

★

★

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

6

2

5

3

15

マイナー

イニシアティブ

効果参照

ダメージロール直前

ダメージロール直後

判定の直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

判定の直前

20

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

盾未装備

防御中1回

シーンSL回

選択武器使用

短剣、双使用

短剣、双使用

シーンSL回

ダメージに+【敏捷】

未行動キャラのみ。メインプロセスを行う。

回避判定と同時に使用。達成値に+[SL+2]

ダメージに+[SL]D

物理ダメージを-[装備している武器の攻撃力の合計]

回避判定+2

短剣による武器攻撃の命中とダメージに+SL

【敏捷】判定+1D。

《スペシャライズ》で選択した武器を使用した武器攻撃のダメージに+【敏捷】する。

白兵攻撃のダメージに+[SL×5]

命中判定に+1D

《ワイドアタック》による白兵攻撃を2回行う。この《ワイドアタック》はコストを消費しない。

ブラフっぽい精神判定に+1d

メジャー。【器用】目標10。戦闘不能回復。

危険感知+1D

武器攻撃と同時に使用する。フェイト1点消費。攻撃のダメージに+[(攻撃の対象の数)D]する。

リアクション判定の直前に使用する。フェイト1点消費。その判定に+2Dする。

行動値+2

トラップ解除+1D

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の判定に+1。自分が作動させたトラップによる判定に+2。

警戒行動を行える。聞き耳に失敗しても気付かれない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メルシー フリッカースラッシュ ★ 12 メジャー 1sq 十字(選択) 命中 エクスプローラー、短剣使用、シナリオ1回
対象に武器攻撃を行う。
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