
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ティベリウス・ファビウス・カルス

ハヌマーン
オルクス

一般生徒(高等部)

18

死

姉妹

闘争

天才

一般生徒

男性

39

任意：ライバル

1
2
2
3

1 3
0
0
0

5
2
2
3

32
6
6
11
22

5
1 1 1

アカデミア2 1

西洋剣 白兵 5r+4 4 4

0 0

学生王者
屍人

<RE>PC4
Rファイト

好意
信頼

劣等感
不安

西洋剣
ウェポンケース

思い出の一品
エンブレム「ウォーモンガー」

8

ワーディング

リザレクト

スタートダッシュ

一声散開

形なき剣

居合い

コンセ(オルクス)

アニマルテイマー

塞がれた世界

獅子奮迅

完全なる世界

スモールワールド

リミットリリース

空疾る爪

援護の風

★

0

3

1

1

2

2

3

3

2

4

3

1

1

5

-

1d10

3

3

2

3

2

3

3

4

6

7

6

4

2

オート

気絶時

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

武器

-

-

-

-

-

-

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

範囲(選択)

-

単体

自身

自身

単体

自動

自動

-

-

白兵

白兵/射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

-

-

↓100

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

-

100↑

80↑

100↑

120↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行う。1シナリオLV回(3/4)

自身とLV体を戦闘移動させる。(1/2)

ドッジダイス-LV個

達成値+[LV*2] 1R1回

C値-LV (2/3)

D+[LV+1] (4/5)

攻撃力+[LV*3] 対象：単体時使用不可(9/12)

対象を変更　　1シナLV回

D+[LV+1]、攻撃力+[LV*3] (5/6)、(12/15)

達成値-[LV*5] (10/15)

C値-1(下限値5) 1シナ1回

ドッジor攻撃判定達成値+10 重複可 1シナLV

D+LV (5/6)

アカデミアに通う高等部3年生。
性格は穏やかでマイペース、どんな時でも自分のペースを崩さない。クラスメイトとはそれなりに仲がいいもののどちらかと言うと1人でいるほうが好きならしく
自身が見つけた人がなかなかこない穴場で放課後を過ごしたり授業をサボったりしている。

彼のそばにはいつも二匹の狼がいる。と言っても別に人を襲ったりするわけではないので安心してほしい。むしろ人懐っこく人の言葉を理解しているかのように
動く。狼二匹の名前はユリア(♀)とルキウス(♂)

現Rファイトのチャンピオンであり主に1on1、5on5で活躍している。スロースターターであり序盤は回避やガード等に専念して攻撃も強くはなく、最後の最後に
大きな一撃を決めるスタイルで闘っている。それが観客にはよくうけており、彼自身もそのスタイルを最大限に魅せるようEFやEEを駆使している。
ちなみに本人は少しだけ日本人の血も混ざっているもののイタリア人なのでローマ神話ではなくギリシア神話からとった名前で呼ばれるのは何かと複雑な気持ち
でいる。
ちなみに本人の意思で能力を公開してない。ただ学園王者になるほどなので裏ではSランクじゃないのかだとか噂されいる。本人はどこ吹く風。

とある事件に巻き込まれ死亡した後オーヴァードとなり学園へとやって来た。死亡した後彼の身体は死ににくくなっているらしく小さなダメージならなんともな
い。が、どうやら限度があるらしく力を使いすぎると"崩れる"らしい。それ故のスロースターターでもある。実際に何度か崩れたことがあるらしく包帯などを巻
いて見せないようにしている。

彼の名前はご先祖様の名前からとってつけられたらしい。話によるとご先祖さまも闘いが好きだったらしいので血かなぁってすごく思っている。

《スタートダッシュ+一声散開》
戦闘移動を行う/自身と1体を戦闘移動させる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ティベリウス・ファビウス・カルス ウィンドブレス

領域の声

隆起する大地

マルチ：至上の毛並み(髪の毛)

土くれの金貨

テーマナンバー

3

1

5

★

★

★

2

1

2

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

単体

-

範囲(選択)

-

情報

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

達成値+[LV*3]   (9/12)

情報D+[LV+1]

HPダメージ-[1D+LV*3] (12/15) 1R1回

自慢の髪だよ！

見てて楽しいでしょ？

かっこよく決める為の一つってね！
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