
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

稲田 紫苑（いなだ しおん）

ブラックドッグ
エグザイル

UGN支部長A

28

渇望

姉妹

憎悪

失恋

教師

女

38

主人

4
2
1
1

1
0
0
0

2
0
0
1

7
2
1
2

35
5
5
10
20

1
1 1

UGN2 1

素手（サイバーアーム）
伸縮・爪牙（しんしゅく・そうが）
伸縮・爪牙（侵食値100以上）

爪牙（そうが）

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+1
8r+1
10r+1
8r+1

5 3
11
13
11

侵食値によるレベルアップ無し、侵食基本値+3
爪剣LV4＋伸縮腕LV2＋アームズリンクLV2＋コンセイトレイト：ブラックドッグLV2　侵食値9　白兵攻撃力＋11　ドッジ判定ダイスー1　ダイス+-0　C値８
爪剣LV5＋伸縮腕LV3＋アームズリンクLV3＋コンセイトレイト：ブラックドッグLV3　侵食値9　白兵攻撃力＋13　ドッジ判定ダイスー1　ダイス+1　C値7
爪剣LV4＋アームズリンクLV2＋コンセイトレイト：ブラックドッグLV2　侵食値7　白兵攻撃力＋11　ドッジ判定ダイスー1　ダイス+-0　C値８

0 0

雷帝（サンダーロード）
想い人

S:暁ユイカ
佐和山　光彦

玉渕　融
草加省吾

UGN

慕情
連帯感
好奇心
連帯感
連帯感
尽力

恥辱
疎外感
脅威
恥辱
隔意
不安

6 6

ワーディング

リザレクト

コンセイトレイト：ブラックドッグ

サイバーアーム

爪剣

伸縮腕

アームズリンク

ミカヅチ

バリアクラッカー

タッピング&オンエア

異形の歩み

★

0

2

1

4

2

2

2

2

1

1

-

1d10

2

-

3

2

2

4

4

1

オート

気絶時

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

-

-

武器

視界

武器

-

武器

視界

至近

シーン

自身

-

自身

単体

-

-

-

-

効果参照

自身

自動

自動

-

自動

対決

対決

対決

-

対決

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

Ｄロイス

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

基本P169　組み合わせた判定のクリティカル値をーLVする（下限値7）

基本2P94　素手のデータ変更

基本2P120　このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の攻撃力を＋[LV×2]する。また、このエフェクトに対するドッジの判定のダイスをー1個する。

基本P130　このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の射程を視界に変更する。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを－[3－LV]個する（最大0個）。

基本P110　このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋LV個する。

上級Ｐ50　このエフェクトを組み合わせた攻撃のダメージロールに+3D10する。ただし、組み合わせた判定のダイスを-2個する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

基本2P96　このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して、対象はガードを行えない。また、この攻撃に対してカバーリングを行った場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出できない。さらに対象の装甲値を無視してダメージを算出する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

基本2P99

基本2P124

メモ：リビルドやってガチでいこう
PCのその後　数年後……かもしれないとかNPC絡ませるとか
秘書子　金村　増倉　七海
変更点　残したロイス

「追憶」「君を忘れない」「遠方にある人を思う」
バイオニングはバイオレットとライトニングを合わせた造語。

紫の雷を纏って変身する。
変身すると、両手がサイバーアームとなる。
爪は爪剣による変化。
鷲掴みして攻撃する。場合によっては紫電纏った爪を食い込ませる。

本来は気弱だが、引っ込んでいては何も救えないので自信があるように振る舞っている。

好きな人に「化け物」と拒絶されてからは、自身の力をあまりよく思っていない。
ただ、この力で誰かを救えるのなら意味はあるのだろうと信じたがっている。
故に仕事を入れすぎる。

支部は廃ビル群あたりにある
廃ビルの一つを買い取って支部にしている。
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