
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イヴァン＝レスピーギ

人間

軽戦士

8

5010

剣の加護/運命変転

男 17

守りの剣を手に持ったことがある
田舎で育った
一定期間の記憶がない

10

7

4

5 1 16 + 2 3

8 6 24 + 1 4

8 10 25 + 2 4

5 2 14 2

5 3 12 2

6 4 14 2

フェンサー

プリースト/ライフォス

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

8

2

1

8

5

1

トレジャーハント

ファストアクション

必殺攻撃

回避行動

挑発攻撃

防具習熟A/盾

2120

2123

IB38

IB29

IB37

IB31

0

0

8 11 12 12

0

ソフトレザー

エルエレナケープ

7

1

0

2

1

15

3

0

1

5フェンサー

レイピア

ライトフレイル

ストーン

サーベル

ブレードスカート

モーニングスター

バスタードソード

バスタードソード

対魔動機用装備

射程10m

背水のネックレス使用時のみ。

背水のネックレス使用時のみ

1H

1H

1H投

1H

1H

1H両

2H

8

7 -1

1

10

12 -1

17

17

11

10

11

11

11

10

0

0

9 12 8

9 12 12

11 12 6

9 12 10

９ 12 10

9 12 17

9 0 17

9 0 27

3 25 75 15 5 40

0/× 12 10 10 25

神聖魔法

魔動機術

2

1

4

3

ディスプレイサーガジェット+アルケミーキット

蝙蝠の耳飾り

マギスフィア(小)

背水のネックレス

聖印

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

幸運の羽

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

ブレードスカート

ディスプレイサーガジェット込

見えない状態でも行動できる。

一日一回だけ3Rの間器用度、敏捷度、筋力に+12（B+２）効果がなくなると、翌日午前6時まで器用度、敏捷度、筋力が-6(B-1)

という名の棘のついた腰当。回避判定達成値4以上で攻撃してきた者に物理攻撃を与える。

もともとはルキスラ周辺の田舎で平和に生活していた。が、ある事件があり、記憶喪失になりながらも這う這うの体でルキスラまでたどり着
く。
村の場所や事件のことははっきり覚えておらず、それを思い出すために冒険者になった。
かろうじて事件の際に記憶にあるのは何かの剣を大切に抱えていたことだがあの剣は一体何だったのだろうか……。

-------------------
最初に受けた依頼でニンジャからラーメンをぶつけられたり、伝説のニンジャ登場でNRS(Ninja Reality
Shock)を発症したりといろいろニンジャがトラウマになってしまった。（そのときの仲間（ルナ）にもニンジャがいたが…。）

-------------------
その後、プラムの手伝いで料理をする。なんなのかよくわからない塩鮭を見つけたり、指輪を割りながらもその鮭を焼いたり、ただの肉に対



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イヴァン＝レスピーギ

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

銀製サーベル

銀製バスタードソード

銀製バスタードソード

エレメンタルブレイド

通常武器無効な敵対策

上に同じ

上に同じ

1H

1H両

2H

1H

10

17

17

5 1

11

0

0

12

9 12 10

10 0 17

10 0 27

9 12 10

コネクション「ウエザワ博士」

コネクション「エインセル」

コネクション「シャイム」

コネクション「ゴブリンロードのゴブヒコ」

コネクション「研究者ハリー(エイジャ)」

取得『エンブレム「花」』

入門「エルエレナ惑乱操布術」

購入「エルエレナケープ」

秘伝「見えざる敵に苛立て」

秘伝「見えざる敵に苛立て2」

秘伝「迫る刃に怯えよ」

秘伝「迫る刃に怯えよ2」

専用化「多機能ブラックベルト」

専用化「聖印」

称号「知られざる影の英雄」10

0

50

100

50

25

50

30

20

30

20

30

50

50

15

544 1074

<大切なもの>

エンブレム「花」

エンブレム「交差した剣」

エンブレム「架け橋」

<ツールなど>

冒険者セット

スカウト用ツール

防寒着

保存食x20

アウェイクポーション

魔晶石(3点)x3

アンチドーテポーション

妖精のランタン

耳栓

月光の魔符ランク2x2

陽光の魔符ランク2x2

マナチャージクリスタル(3点)x5

マテリアルカード・金(B)x20

マテリアルカード・金(A)x8

陽光の魔符ランク1x2

陽光の魔符ランク2x2

月光の魔符ランク1x2

月光の魔符ランク2x2

帽子

<ストック>

疾風の腕輪

知力の指輪

<消費したもの>

俊足の指輪x32

疾風の腕輪

宗匠の腕輪x3

<記念品など>

ふぁんで（改善済）

アミバのポーション

魔晶石(10点)

〈その他消費〉

エール代

チャコのエール代(樽)建て替え

チャコ返金

<売却>

<ファラムラ無限迷宮関連>

Ｇフラッグ”竜への道”

40620
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