
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

スノウ・ブルーバード

人間

軽戦士

3

100

剣の加護/運命変転

女 17

異種族の街で育った
自殺を試みたことがある
何かの大会で優勝したことがある

10

7

4

12 22 + 2 4

4 14 2

2 9 1

7 14 2

10 14 2

3 1 8 1

フェンサー

スカウト

3

2

両手利き

必殺攻撃

1-283

1-288

交易共通語 ○ ○

5 5

0

0

3 7 5 4

0

クロースアーマー 1

5

2

2フェンサー

スティレット

スティレット

1H

1H

2

2

7

7

9 4 2

9 4 2

冒険者セット

魔香草x2

救命草x3

魔剣アクエル

保存食1W
365

3 14 42 5 2 23

0/× 4 5 4 8

宗匠の腕輪

冒険に出た理由：身分を隠すため。
とある王族の姫である、ということを知りながらも、リカントの集落で育てられてきた少女。姫とは言うが妾の子であり、見つかればただで
はすまない。国の汚点であり、その歴史に泥を塗る存在である。ある日街で開かれた詩歌の大会で優勝の日の目を浴びることになったが、身
分を隠すためだと、それ以上その世界に入ることを禁じられたばかりか、大好きだった楽器や楽譜まで捨てられた。自分のことを捨てた父親
、姫という言葉から想像されるものとはかけ離れた生活に絶望し、幾度と無く自殺未遂を繰り返したが、どれもギリギリで見つかり、17歳に
なるまでずるずると生きてしまった。
身分を隠すなら冒険者が都合が良いと母親に言われ街から出たが、母親はスノウに依頼で死んでほしいと思っているに違いない。誰も味方が
いないのなら集落にいようと１人で旅をしようと関係無い。冒険者になって有名になれば自分を捨てた人々を見返せるかもしれないという矮
小な希望だけを糧に、影雪の姫たる彼女は今日も剣を振るう。
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