
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トリット

エルフ

射手

7

320

暗視、剣の加護/優しき水

女 21

特定の異種族を好んでいる
大病を患ったことがある
商売を手伝ったことがある

13

5

8

9 3 25 + 1 4

8 1 22 + 1 3

6 4 15 2

3 8 1

9 2 19 3

7 15 2

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

1

3

1

1

1

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

鷹の目

武器習熟S/ボウ

1-280

1-281

1-280

1-281

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

0

0

0

7 11 10 9

クロースアーマー 1

0

2

2

ブラッドランサム
射程30m　魔法の武器　銀の矢を撃った時に特殊効果あり

2H 9 1 12 10 13 24

3 23 69 0 2 31

0/× 6 8 9 20

魔動機術 1 4

えびら

俊足の指輪

アルケミーキット

マギスフィア（小）

巧みの指輪

通常：6　銀：6　徹甲：6　雷鳴：2　粘着：2　蛇：1　癒し：1

両刀えろふ。not処女。
ショタからおじさま、ロリからおねーさんまでイケちゃう系。
ただしおじさまはOK、おっさんはNG。おねーさんはOK、おばさんはNGと独自のラインはあるらしい。

RP的にそっち側（R-18）とも取れる発言を多くする。
しかも、直接的な表現をしないで言うから性質が悪い。

森の中の水辺にあるエルフの集落で育ったため、どちらかと言うと水辺より森のほうが好き。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トリット

冒険者セット

保存食（お徳用）x10

着替えセット

エンブレム

スカウト用ツール

アンロックキーx2

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

救命草x3

救難草x2

魔香草x2

魔晶石<3点>

マテリアルカード：赤Ax2

矢筒

矢(12本)x2

徹甲矢（12本）x2

銀の矢x10

雷鳴の矢x5

┗消費した分x7

粘着液の矢x2

スネークアロー

癒し角の矢

剛力の指輪

アビスシャード獲得総数x9

┗残った分x9

使用済みアイテム

マテリアルカード：Ax4

指輪x2

13596

専用化

50

50

32 132
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