
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

砂利道乃

人間

傭兵

10

8710

剣の加護/運命変転

女 25歳

臨死体験したことがある
誰かを救ったことがある
空腹のあまりに失神したことがある

7

10

4

3 2 12 + 2 2

4 1 12 2

7 6 23 + 2 4

12 3 25 4

3 7 1

9 3 16 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

10

7

1

タフネス

治癒適正

不屈

かばう

鉄壁

頑強

防具習熟/盾

ガーディアン

2122

2122

2123

224

220

218

222

3142

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

10 12 12 14

0

0

0

戦華無双鎧

グレートウォール

21

20

-2

-1

9

10

3

1

15ファイター

バスタードソード 1H両 17 12 10 14 17

3 17 51 9 15 87

0/× 0 14 12 16

ひらめき眼鏡

奇跡の首飾り

怪力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

宗匠の腕輪

見識判定、探索判定に＋１

「生死判定」をやり直せる（消耗品）

幼い頃、弟の道ノ丞と散歩をしていて、ウルフの集団に出くわしてしまう。
弟思いの道乃は、ウルフの攻撃から必死に道ノ丞をかばう。
やがれウルフは諦めて去っていってしまったが、
その時の道ノ丞を救ったという経験から、他人を守る事に美徳を感じる。

そして成人したての頃、調子に乗って大人用の甲冑を身にまとって旅に出る。
が、甲冑の重さと疲労でで身動きがとれなくなり、町外れで生き倒れてしまう。
そのまま気を失ってしまい、一時、生死の境をさまよった。
その時に、魔物や謎の生物から逃げ惑うという恐怖に満ちた夢を見たという。
もしかすると、道乃の末裔の夢だったのかもしれない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

砂利道乃

冒険者セット

普段着

着替えセット

保存食x70

救命草x24

ヒーリングポーションx5

魔香草x11

酒の種x10

五人用テント

魔晶石１点

スカウト用ツール

95386

韋駄天ブーツ専用化

戦華無双鎧

50

50

176 276
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