
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ゲッカ

ウォーロード

シーフ

ウォーリア

ガンスリンガー

アーシアン

罠

10

女性

24

不明

スター

14
4
2

6

18
6
3

9

22
7
2

9

9
3
0

3

17
5
1

6

7
2
0

2

8
2
0

2

104

66

5

三丁拳銃

師匠のテンガロンハット
軽量化ギアメイル
スピードシューズ

豪傑の証

ウェポンルーラー(命2)，アーシアン：事故(物防2魔防2)，ルックアウト(回2)，フェイス：ダグデモア(行2)
自動二輪車(移5)，漆黒の星(行1命1)，Iスマートフォン(行1)，スピードシューズ(行3)，ギアメイル(行3)，豪傑の証(物防5命1)，戦士の環(物防1ダメ1)

10m 0 38 0 0 0 0 0

12
11 1

1 4 3

9 0 9 0 2 15 11
2 2 2 2 2
2 1 6 8 5
13 39

12 35 5 25 19

3 2 2

6 6 2
9 1D 9 3
6 2 8 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
ブランドバッグ
ウェポンケース

ポーションホルダー
HPポーション*5
MPポーション*0

ハイHPポーション*1
ハイMPポーション*4

毒消し*1
聖水*0

理力符（光）*1
耐毒符*1

自動二輪車*1

小道具入れ
戦士の環
漆黒の星

冒険者セット
炎熱の砥石
流水の砥石

15821645

14

アーシアン：事故

バッシュ

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

ワンコインショット

キャリバー

トリプルガンズ

アームズマスタリー：魔導銃

ファニング

カリキュレイト

バレットマーク

バレットレイブ

カウンターショット

シューター

戦意の誓い

★

1

1

★

5

★

5

★

2

★

★

★

★

1

★

-

4

-

-

4

-

-

-

5

-

-

3

-

6

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

効果参照

DR直前

アイテム

アイテム

パッシヴ

メジャー

イニシアチブ

《ワンコインショット》

効果参照

判定の直後

効果参照

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

武器

-

魔導銃使用-

-

武器

-

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

[SL+1]体

自身

自身

自身

単体

自身

範囲？

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

-

-

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

-

武器

-

ウォ、1/シナリオ

魔魔導銃使用導銃

-

-

魔導銃使用

魔導銃使用

1/シーン

魔導銃使用

魔導銃使用

魔導銃装備　1/シナリオ

SL/シーン

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器命中判定に+[SR+1]

「単体※」ダメージ+[CL*10]

【物防】【魔防】-[SL*3]（一時）

キャリバーを取得

+SL*5　-[CL^2*10]G

命中判定+1D

対象に射撃攻撃を行う。

メインプロセスを行う

1点でもHPダメージが入った場合、シーン中【物防】【魔防】-15

武器攻撃と同時に使用　攻撃の対象とエンゲージしているとき、その対象のリアクション-1D

命中判定の直後に使用　命中判定の達成値を難易度に魔導銃で命中判定を行い、成功した場合対象の攻撃は失敗する

ムーブアクションでの戦闘移動と同時　メインプロセス終了まで射撃攻撃の命中判定とダメージに+2D

セットアップ時、エンゲージ中のエネミーすべてに「逆上」を付与。自身は逆上に抵抗できず解除もできない。

特異：罠
転移：不明
目的：スター

ゲッカ。本名 長月 香（ながつき かおる）。
自室にこもってFPSするのが趣味だった、現・西部劇コスプレイヤー。FGOではビリー君に聖杯捧げてた。
無駄に拳銃をくるくる回すし、「WTF」「U R Stupid!」「Nooooooob」「辞めたらこのゲーム？」とか叫ぶ。
なんだかんだでこっちでの生活を楽しんでいる。馴染めてはいない。

とある人物からもらった帽子がうるさくて、最近はスコアが落ちてきている。
うるさくてスコアが落ちるのか、スコアが落ちるからうるさいのかは知らない。

レベル重量1　物理防御CL+2　妖魔・魔族・魔獣にダメージ+[CL÷10+1]d
忠誠　ジョンへの忠誠の形見として与えられた
破魔の武具　魔族や妖魔を倒すための武具。エリンを脅かす邪悪と戦う英雄のための武具です。
特徴　しゃべる　その装備は言葉を話す。ただしあなたにしか聞こえない。知能の程度はGMと相談
運命　闘争　あなたは終わりなき戦いへ身を投じることになるだろう。

【ギルドに置いてきた】
・青き宝玉
・来訪者のマント



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゲッカ

ドレスブック
Iスマートフォン

ランチボックス
にく*0
果実*5

ラストアクション

ラストリゾート

インプルーブ

バタフライダンス

ドッジムーブ

ルックアウト

スマッシュ

ディフェンスライン

アームズロジック：魔導銃

リムーブトラップ

アスレチック

シュータースタンスⅠ

シュータースタンスⅡ

イクイップリミット

トレーニング：筋力

エンラージリミット

トレーニング：敏捷

イミューンウェイト

フェイス：ダグデモア

★

★

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

2

-

5

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

戦闘不能

効果参照

プリプレイ

パッシブ

効果参照

パッシブ

マイナー

リアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

《シュータースタンスⅠ》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

命中判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

魔導銃

-

-

盾非装備

アーシアン

-

双装備

魔導銃使用

メインプロセスを1回行う。この行動では自身のHPを回復したり、戦闘不能を回復できない。

攻撃と同時に使用。その攻撃の対象がエンゲージしている場合、その攻撃は白兵攻撃となる。

スキル1つのコストを-2。

【回避】判定+1D

【回避】判定+[SL+2]

リアクションと危険感知の判定+[SL+1]

白兵攻撃のダメージに+【筋力】

リアクションを命中判定で行う。

命中判定+1D

トラップ解除に+1D

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1D

フェイト1消費、シーン終了まで射撃ダメージ+1D

フェイト1消費、さらに命中+1D

装備上限+5

【筋力基本値】+3

所持重量2倍

【敏捷基本値】+3

防具移動修正-を0に

【行動値】+2
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