
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミリアム=カールフェルト

ヴァルキリー

軽戦士

8

320

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 22

かつては貴族だった
憧れる冒険者がいる
魔物を倒したことがある

11

9

6

8 3 22 + 2 4

6 1 18 + 1 3

6 2 17 + 2 3

8 1 18 3

5 1 12 2

7 1 14 2

フェンサー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

8

1

2

4

必殺攻撃

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

影矢

IB38

IB31

IB31

IB36

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

高所攻撃

HP強化

攻撃阻害

チャージ

人馬一体

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

8 12 11 11

0

ソフトレザー 7

11

3

3フェンサー

ハチェット9/1 1H投 9 12 10 14 24

3 19 57 11 3 42

6/× 0 11 10 14

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

アルケミーキット

俊足の指輪

宗匠の腕輪

ヒーリングポーションセット済

筋力+2、破壊でボーナス+2

敏捷+1、破壊でボーナス+2

器用+2、破壊でボーナス+2

「さぁ、限界まで飛ばしますよ！」

○キャラ紹介
ヴァルキリーの騎乗軽戦士。元貴族のお嬢様。

○性格
物事を余り深く考えない軽いノリの性格。良く言えば真っ直ぐ、悪く言えば考えなし。
自ら人助けやトラブルに首を突っ込みつつ周囲を巻き込んでいく。
義理人情に厚く世話焼きで同行する仲間にあれこれ口出しするも自らの考えなしの行動により逆襲されることが多々あり。

○経歴



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミリアム=カールフェルト

騎獣契約スフィア

騎乗証

冒険者セット

保存食(1週間)x2

帽子

マフラー

サバイバルコート

ロングブーツ

着替えセット

ガーターベルト

下着

手鏡（Sサイズ）

ドレス

酒の粒（10個）

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーション

リペアパッチx5

赤カードBx6

金カードBx6

俊足の指輪

20

武器の専用化

装飾品の専用化

称号「蛮族を停滞させる者」

50

50

50

44 194
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