
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

六文 掻(ろくもん そう)

ハヌマーン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングA

享年17歳

死

強制解放

恐怖

死と再生

剣道道場師範

男

40

腐れ縁

2
2
2
2

1
0
0
0

0
1
0
0

3
3
2
2

28
8
8
13
26

4 1
1 1

UGN 1

妖刀《掟破》
《幽世演舞》
《幽夜疾駆》
《幽世演舞》

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+3
6r+4
10r+4
10r+5

4 10
10
15
10

侵食+4 c値8
侵食+8 c値8

100%〜 侵食+4 c値7

0 0

変異種
《掟破》
十日夜 鮮

尽力
庇護

劣等感
不安

妖刀《掟破》
携帯電話

ウェポンケース
応急手当キット

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ハヌマーン

一閃

クロックアップ

援護の風

ライトスピード

ヒューマンズネイバー

オリジン:ヒューマン

蝙蝠の耳

軽功

★

0

2

1

3

4

1

1

1

★

★

-

1d10

2

2

4

2

5

5

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

マイナー

常時

マイナー

視界

-

－

武器

－

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

－

－

－

単体

自身

自身

自身

自動

自動

－

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

－

－

dロイス

－

100

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c値－ Lv

全力移動後、白兵攻撃 離脱不可

ダイス+3 攻撃力+5 1シナリオLv+1

ダイス+Lv

メジャーアクション＋1 c値＋1 1シナ1

衝動判定＋Lv 侵食基本値＋5

エフェクト達成値+Lv

常に妖刀《掟破》を帯刀している半死半生(ハーフ)。
高校までは普通の人間だったがレネゲイド関連の事件で両親と掻が巻き込まれ、自らに覚醒はせずとも感染していたレネゲイドウイルスが語りかけ、死を留める
。そのレネゲイドウイルスの塊が《掟破》。
ただし、あくまで半分のみ生きているので《掟破》から見放された瞬間死ぬ。《掟破》は好奇心旺盛な性格なのでそうそう見放されることはない。
半死半生になってからはugnや、時々ゼノスから任務を任されている。
それなりに家事はでき、《掟破》を得てからは独学で剣道を初め、それを道場で『六文流』として教えている。
オリジン:ヒューマンを使うと、隠れていた全身の切り傷が浮かび上がり死んだ当初の姿になりながら掟破が具現化する。これは掟破が自身の体を使って傷を隠し
ているから。その為、赤い右目は掻には見えておらず、掟破の作った義眼となっている。
六文流は片手で刀を持ち、身体全体の体感を活かした流派。ハヌマーンの能力にとても合った型だが常人はかなりの訓練と普通は怪我をする危険に対する勇気が
必要。
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