
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サードニクス

17

-323000

巨体　キリングファクター　ギガマキナタイム

ない

0

0

0

0 143 143 23

0 225 225 37

0 173 173 28

0 192 192 32

0 291 291 48

0 139 139 23

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

ミスティック

17

13

10

9

14

2

5

11

10

10

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

かばう

必殺攻撃

防具習熟A/非金属鎧

両手利き

魔法拡大/数

双撃

ダブルキャスト

魔力撃

魔法誘導

マルチアクション

ガーディアン

武器習熟A/絡み

魔法拡大/範囲

武器習熟S/絡み

足さばき

急所狙い

防具習熟S/非金属鎧

マルチガード

斬り返し

全力攻撃

痛撃

なぎ払い

牽制攻撃

ヒットアンドアウェイ

魔力撃強化

痛撃

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB36

IB38

IB31

IB32

IB39

IB30

IB37

IB39

IB32

IB39

IB29

IB31

IB39

IB31

IB29

FC27

IB32

IB32

IB36

IB36

FC26

IB38

IB36

FC27

IB32

FC26

0

0

17 40 54 45

0

ニューロカーボン・ナノセラミック -1

53

15

37フェンサー

スネイクソード

スネイクソード

斬鉄剣

斬鉄剣

エクレール

サードニクスの主武装。刀身が伸縮し、幾重に分かれた高周波ブレードでノコギリのように切り裂くことにより切断能力を向上させている。

二本一対の必殺武装。二つに分かれた武装ユニットを接続して一つの巨大剣とすることで初めてその真価を発揮する。

魔力撃により注がれた魔力を吸収して結晶化した物理的な刀身を形成し剣としての役割を果たしている。

胸部より射出される弾丸。

１Ｈ

１H

２H

２H

１H投

15 1

15 1

15 1

15 1

8 1

41

41

41

41

41

9 48 30

9 48 30

-1 46 30

-1 46 30

-1 45 27

10 225 675 53 37 243

59/57 50 49 40 139

陽光の指輪 月光の指輪

フーサンの施術によって発現した能力によりリヒトが巨大化した姿。
本来ならば、異形の巨人となり圧倒的な力ゆえに形を保つことが困難なのだが
妻であり、実態のある幽霊、レイスであるナハトが型となり、リヒトを包み込む形で人型魔動機の様な姿のまま制御している。

原理は不明だが、レイスは霊体でありながら人の形を物理的なものとして形を留める形成力がある為か、リヒトに重なる事で
その形状を維持していると推測される。

なお、魔動機の姿で固定されている理由は、おそらくナハトがその形を望んだためであり、つまるところ、彼女の趣味である。

因みに、名前の由来となっている宝石サードニクスの石言葉は幸せな結婚、夫婦和合、情熱。
----------------------------------------------------------



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

サードニクス

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

オウルビジョン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ラビットイヤー

ワイドウィング

リカバリィ

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

スフィンクスノレッジ

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

0 0
1200
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