
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フラン

ホリック

レクイエム

ゴシック

8

絶望

0

花園

10
買い物

物語

白い雪

星空

隠れ家

いろんな品物を手にとって。ｼｮｰｳｲﾝﾄﾞｳを眺めて。財布の中身を何度も確認しながら。楽しい買い物の時間。その時そばいにいたのは誰だったろう。とても楽しかった。そんな記憶。

小説だったか詩だったか、何か物語をつづっていた記憶。あなたはその話を書き上げたろうか。それは自身の物語だろうか。それを読めば、あなたは自身の全てを思い出せるかもしれない。

くすんだ空から舞うのは白い雪。灰のようなそれとは全く別の、白く淡い溶ける雪

雲の向こうには無数の星星が煌めいていた。いつか見たあの煌めきは、脳裏に焼きついていたのだ

肩を寄せ合って、談笑したあの日。隣にいたのは、確かにこの三人だった。 それはかけがえのない大切な日々。そこにいたのは、大切で、大好きな友人達だ。

2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの

アルト

ユキ

依存

恋心

依存

3

3

3

2

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

修羅

後衛の誇り

銃神

捕食者

カンフー

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

二丁拳銃

対戦車ライフル

こぶし

うで

かた

バスケット

写真

あるびの

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

2

なし

なし

2

3

4

2

1

4

なし

1

1

3

3

1

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0～1

1～3

0

0

自身

なし

0～1

自身

自身

自身

0

支援3 ｺｽﾄとして、任意の未練に狂気点1点を加える。

射撃・砲撃攻撃において、攻撃判定が１以下でも大失敗ではなく通常の失敗となる。

射撃攻撃ﾏﾆｭｰﾊﾞの攻撃判定において出目を+1してもよい。

自身のいるｴﾘｱ内の敵全てに「転倒」を与える。

1

1

2

1

肉弾攻撃１

射撃攻撃2+連撃1

射撃攻撃5

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの。

たからもの。三人で撮った、たった一枚の写真

支援1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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