
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユラ・ティアンタ

ウォーリア

アルケミスト バーサーカー

ネヴァーフ

前科者

9

女

18

傷病

無目的

21
7
1

8

20
6
2

8

7
2
1

3

8
2
1

3

7
2
1

3

9
3
0

3

14
4
0

4

103

61

5

ライフル

スコープ付ヘルメット
キュイラス

ダイアガントレット
手入れ道具

ガンスコープ

50m -1 7 0 0 0 -5 0

-1 11
-1 12 -1

7 -1
1

8 0 3 0 3 6 13

2
9 8

1 30 3 1 11

3 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
HPポーション

ハイHPポーション
MPポ*3

強化弾
フィッシュ＆チップス

大地の砥石

ウェポンケース
金剛の斧（対象の物理防御に-5）

ガンスコープ

にみっとくんのにがおえ
壁画の絵（複製）

11021928

9

マスターハンド

バッシュ

ガンスミス

バーサーク

ソウルヒート

アームズマスタリー：両

フェイタルフィニッシュ

ブルータルライフ

ワイルドアサルト

ホークアイ

リサイクル

ボルテクスアタック

オプションパーツ

コンバージョン：ライフル

ビジランテ

★

5

1

5

3

★

3

2

★

3

★

★

1

1

1

-

4

3

3

-

3

8

-

パッシヴ

メジャー

アイテム

マイナー

バーサーク

パッシブ

敵を戦闘不能にした際

クリンナッププロセス

パッシブ

ムーブ

シーン終了時

武器攻撃と同時

アイテム

アイテム

パッシブ

-

武器

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

《ガンスミス》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

マスケットを取得

ダメージ+[SL×3]、自身のリアクション-1d

狂戦士化（SL+1d）を受ける

装備箇所：両の武器使用時命中+1d

敵を倒した際攻撃のダメージに+[SL+1]D、シーン終了まで

狂戦士化の際HPを[SL×3]点回復

ＨＰが1点でも減っているとき攻撃ダメージに+1D

射撃攻撃のダメージに+[SL×3]

使用した「種別：矢弾」を回収

ダメージに+[CL*10]、攻撃を「対象：単体※」に変更

種別：銃部品のアイテムをSL個取得する

ガンスミスで手に入れた武器の攻撃力＋[SL*2]、射程50ｍ

隠密・隠密看破の感知対決判定に+1d

親が犯罪者として捕まった後、その娘である彼女も謂れも無いような噂を流されていたが
吹っ切れてトリガーハッピーになったネヴァーフの女の子。
戦いではハイになるけど、普段はおっとりしているよ。

伝承武具【スコープ付ヘルメット】
兜　重量2　回避-1　物理防御CL+2　魔法防御0　移動修正なし　頭　ウォーリア限定
フェイト使用上限+1　装備者が行う攻撃の対象を範囲：選択に変更する。（シーン一回・メインプロセス終了まで）

戦場で多勢を相手にしてきた戦士がかつて使用していたらしい。戦闘中の精神状態によりスコープのレンズの色が変わる。
とある骨董品屋で手に入れたもの。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユラ・ティアンタ アスレチック

ウェポンチェンジ

デストロイヤー

シュータースタンスⅠ

★

1

1

★

4

パッシブ

ムーブ

パッシブ

戦闘前

自身

自身

自身

登攀・跳躍の筋力判定+1D

武器を持ち変える

オブジェクト破壊のダメージ+2D

射撃攻撃に＋１D、フェイト１点消費
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