
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ユラギツブテ

オルクス
ハヌマーン

UGN支部長D

21

憤怒

疎まれた子

殺戮

敵性組織

フリーター

男

39

腐れ縁

1
2
2
3

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
2
4

24
21
21
26
52

1
1 2

UGN 1

「命令：発芽：縛」
「共鳴：開花：壊」
「終了：枯死：星」

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

2r
2r
2r

1
1
22

ブレインシェイク/茨の縛め[LV1]/コンセントレイト[LV2] 命中で放心 １点でもダメージが入ると硬直も付与
要の陣形[LV3]/バランスブレイク[LV2]/ブレインシェイク/茨の縛め[LV1]/コンセントレイト[LV2] 命中で放心・重圧 １点でもダメージが入ると硬直も付与
要の陣形[LV3]/バランスブレイク[LV2]/ブレインシェイク/茨の縛め[LV1]/コンセントレイト[LV2]/スピードスター 命中で放心・重圧 １点でもダメージが入ると硬直も付与

0 0

Dロイス:神速の担い手『スピードスター』
"Unfeeling"
五十鈴 蒼依
佐倉　ルイ

春日
叔父

元相棒

好奇心
親近感
好奇心
同情
遺志
遺志

侮蔑
猜疑心
憎悪

猜疑心
嫌悪
悔悟

12

ワーディング

リザレクト

先手必勝

要の陣形

ブレインシェイク

バランスブレイク

茨の縛め

コンセントレイト

スピードスター

猫の道

軽功

★

0

5

3

1

2

1

2

1

★

★

-

1d10

-

3

2

2

1

2

５

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

至近

-

-

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

３体

-

単体

単体

自身

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値を[LV*3]  侵蝕値基本値+4

対象を３体に変更する。１シナリオにLV回

攻撃が命中した時、放心を与える。

命中時重圧を与える。１シーンにLV回。

攻撃力+LVの射撃攻撃を行う。１点でもHPダメージを与えると、硬直を与える。

そのラウンドの間、自身が次に行う攻撃の攻撃力に+[自身の【行動値】]する。ただし、このラウンド間、あらゆるリアクションを行えない。１シーンに１回

一人称：僕 二人称：あなた 三人称：彼・彼女・あの人

「さあ、迅速に、ソッコーで終わらせましょー」「意味に無い争いは良くないですよー」
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