
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナギ・ウォルス

ウォーリア

バーサーカー バーサーカー

ヒューリン

錬金術師

5

？？？

？？？

天涯孤独

修行

20
6
2
1
9

13
4
2

6

10
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

79

45

6

ジャッジ
ファインシールド

スウィフトヘルメット
テーゲベックの鎧

深紅の腕輪
手入れ道具

至近 2 5 0 0 0 0 0
0 0 0 6 0 -1 0

-1 7
-1 9 -1

1 -1 4 -1

6 0 4 0 3 8 14

1 4 1
10 9
8 4 1 27 2 7 13

2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット

にく
果物
果物

ベルトポーチ

小道具入れ
服

戦士の環

狂戦士の鎖

ポーションホルダー
HPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

毒消し
万能薬

ウェポンケース

262922

21

プロビデンス

バッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

アームズレンジ

バーサーク

ソウルヒート

アームズマスタリー：長剣

フリンジスイング

ワイルドアサルト

ホワイティアトレーニング

アンガーウォー

★

5

3

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

4

3

-

3

3

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

効果参照

ムーブ

ﾏｲﾅｰ

《ﾊﾞｰｻｰｸ》

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

-

-

-

-

-

-

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ+6d

ダメージ+30

5m以内攻撃

ダメージ+3

狂戦士2を受ける

命中+1d

狂戦士中、命中+1d

HP1点以上食らってる時ダメ+1d

【筋力】+1

相手が逆上中ならダメ+10

悪の秘密結社「アルジェンダー」の創始者を父に持つヒューリンの子。母は幼い時に死んだと聞かされている。
幼少期に父から人体改造を受け性別不詳の身となった。自分でも自分の性別が分からず改造を受ける前の性別も忘れさせられてしまった。年齢も曖昧だが大体20
歳位
地味だが確実に人ならざる者に変えられてしまったナギは父を憎み、性別不詳になったの時オマケで付与された戦士の力で父を殺した。
その後は、同じ性別不詳になる人間を無くすためアルジェンダーを壊滅させる事を決意、組織に所属する者を殺して回る為に放浪している。
ユーリとは放浪の途中、時々会う事があり、時間がある時には話をしたりしている。
サツキはナギ的には面識が無くユーリから聞く話で存在を知っている程度

魔剣”ジャッジ”
種別：長剣　レベル：CL
重量：CL　命中補正：＋CL÷2
攻撃力：CL　行動修正：＋0
射程：至近　装備部位：片（両）
価格：購入不可　鑑定値：20
効果その1　フリーアクション。この武器の属性を光、または闇に変更する。（シーン終了かまたはフリーアクションで解除するか属性変更する）
効果その2　戦闘前。CL分のHP、またはMPを消費して消費した点を武器の攻撃力に加える（シーン終了）

兜
継承：スロット　スロットがある
伝承：重複(名人+死神の兜)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナギ・ウォルス

ナイフ
ラウンドシールド

ハット
ローブ

ロングソード
ヘルム

ラウンドシールド
クロスアーマー

マント

フォーリングアウト

アルケミーノウリッジ

スピードアタッカーⅠ

トレーニング：筋力

アイテムマスタリー

フックダウン

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

-

-

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

視界

-

単体

自身

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ
味方、自身対象限定ｲﾝﾀﾗ

錬金術関係のち力判定+1d

1F 行動値、移動力+5

筋力+3

HP、MP消費アイテムの消費-2

ポーション飲む

HPに+CLする
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