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8ファイター

野太刀・真打
出目３以下で破損　半額で修理可

2H 27 12 9 16 42

3 19 57 12 8 71

6 8 13 12 18

筋力の指輪

ブラックベルト

筋力＋１　壊すと＋１３

防護点＋１

[こんなPC]
・孤児出身。捨てられ、街を彷徨っていたところを今の親に拾われた。
・剣術の才があるらしく、かつて冒険者だった義父に冒険のノウハウを教わったり、時には咎人の討伐、捕獲に同行したりと、それなりに場
数は踏んでいる。前線で戦うことを好み、率先して前に出ていく。たまにゲスい。
・兄弟や友達があまりいなかったのもあり、喋るのはうまくないが、本人は他人と仲良くなりたがっている。
・食べることが好きで、街を歩いているといい匂いにつられてふらふらとどこかにいってしまう。また、妖の湯けむり亭ではいつも何か食べ
ている。食堂を探せば見つかるだろう。

・実はある貴族の子であり、両親と姉がいたが、ある時家臣の反逆により両親は死亡。姉弟は行方不明という体で理解ある家臣の手により名
前を変え別々に異国の親類の家に隠された。当時幼かった弥助はこのことを覚えておらず、自分が孤児で拾われた身であると信じている。
（この辺の設定はなにか面白く発展できればRPやNPC、シナリオに使っても構いません）
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弥助（ﾔｽｹ）

色付きチェーン

冒険者セット

スカウト用ツール

ヒーリングポーション+1x5

アウェイクポーションx5

保存食(1週間分)x3

魔香草x5

蒸留酒x3

テント(5人用)

着替えセット

まつあき(たいまつ)

調理器具セット

食器セット

小型ナイフ

魔香水x5

魔晶石(３点)x10

野太刀

脇差

おいしい和菓子

野太刀

49698
349 349
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