
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

厳下 凛紅

ハヌマーン
ソラリス

アーティスト

15(高校一年生)

無知

権力者の血筋

吸血

海外生活

生意気後輩キャラ

男の子

36

同志

1
1
2
4

0
0
1
0

0
0
0
0 1

1
1
3
5

25
20
20
25
50

7
1 4

アート ウェブ
噂話
UGN

2 3
5
7

「カモン!」 交渉
　　

8r+7
0

コンセントレイト+狂乱の一声+抗いがたき言葉+バトルビート

0 0

変異種-イレギュラー-
リコリス・アルテミシア

ピジョン
謎のライダー

純愛
友情

幸福感

不安
劣等感
疎外感

音波モニター
ハーメルンの笛
Enjoyドライバー

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ハヌマーン

狂乱の一声

先手必勝

抗いがたき言葉

風の渡し手

バトルビート

クロックアップ

波紋の方陣

ベーシックリサーチ

絶対の恐怖

アクセル

神速の鼓動

彼方からの声

★

0

2

1

5

5

1

5

3

5

4

2

5

1

10

-

1d10

2

2

-

2

3

2

4

3

2

3

3

20

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

至近

視界

-

至近

-

視界

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

-

　単体

自身

単体

Lv+1体

自身

-

単体

-

対決

単体

シーン(選択)

自動

自動

シンドローム

交渉

自動成功

交渉

交渉

自動成功

シンドローム

自動成功

情報：

交渉

自動成功

効果参照

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

-

Dロイス

80%

-

-

-

120%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL値-Lv

「攻撃力:+Lv」の射撃攻撃。対象に【憎悪 : 自身】を与える。

【行動値】+Lv×3 侵食率基本値+4 侵食率によるLvUPなし

射撃攻撃。命中すると対象が行うあらゆる判定のダイスを-Lv.

エフェクトを組み合わせた行動の対象をLv+1、シーン１回

メインプロセスの間ハヌマーンのエフェクトのダイス+Lv個。

このエフェクトを組み合わせた攻撃のダイス+3個、攻撃力+5。1シナリオにLv+1回

対象が受けるダメージをLv+1D点。必ず他人。ラウンド1回。

すべての情報に組み合わせ可。ダイス+LV+1個

攻撃力+Lv 装甲無視

対象の行動値を＋Lv×2

技能と組み合わせて対象をシーン(選択)に射程を視界に変更。シナリオ1回。

Lvキロ先の相手に「ナイス!」GMは必要だったら〈RC〉振らせれる。

名前の読み方は
イカシタ リンク です！

髪の毛についてるイカは髪飾り兼スピーカー。
ここで大好きな曲を毎日聞いてます。

なんかできるけどオーヴァード??ってなんだろ???
知らんから隠してるつもりではないんですが、UGN支部には隠してることになります。

コードネームの通り行動方針がすごく楽しいこと一番。

親が金持ってる。

ロイス内、リコに関して

では早速ですが、イカ君は海外でリコちゃんとある「約束」をしました。なぜか約束の内容は覚えていないのですが、今のあなたを形成するのに重要なファクタ
ーであったということは確かです。あなたのコードネームが〈享楽的〉になったことにも関連しているかもしれない。

無視されるのは慣れてる。
でもやっぱ、みんなには優しくしたいな。

特に決めてないところはマンメンミ!になってます。
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