
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

愛子朱史（あやし・あけふみ）

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンB

16

生誕

待ち望まれた子

妄想

仲間の死

高校生

男

34

貸し

2
4
2
0

0
1
0
0

0
0
0
1

2
5
2
1

26
12
12
17
34

2 1
1 4

UGN
裏社会

1
2

拳銃
①+②+③

①+②+③　（100%）
①+②+③+④（100%）

射撃
射撃
射撃
射撃

5r+1
7r+1
11r+1
17r+1

-
-
-
-

3
5
7
7

C値8
C値7
C値7

0 0

シナリオ：桜井鈴
固定：両親

固定：施設の仲間
生還者

早生剛次
桐崎鳴

グレイ・ナイン

友情
尊敬
懐旧

尊敬
親近感
尽力

隔意
劣等感
恐怖

劣等感
隔意
憐憫

コネ：情報屋
応急手当キット

制服
携帯電話

10 0

ワーディング

リザレクト

紅の王

①コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

②赫き弾

③滅びの一矢

④始祖の血統

⑤ヘルズブラッド

⑥血の宴

ブラッドリーディング

シークレットトーク

★

0

1

2

1

1

3

2

1

★

★

-

1d10

-

2

2

2

4

4D10

3

-

-

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

-

武器

武器

-

至近

-

至近

視界

シーン

自身

自身

-

-

-

-

自身

範囲[選択]

単体

単体

自動

自動

自動

-

対決

対決

-

自動

対決

自動

自動

-

↓100

ピュア

-

-

-

100%

120%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

BSエフェクトのHP消費-[Lv]

C値-Ｌｖ

攻撃力+[Lv*2]　HP2点消費

射撃攻撃ダイス+[Lv+1]個　　HP2点消費

判定ダイス+[Lv*2]、HP3消費

ダメージ+[Lv*2]D、シナリオ1回

対象を範囲[選択]に変更　シナリオLV回

血や体液から情報を読み取る

オーヴァードのみ通じる特別な会話

オーヴァードの両親から生まれた子。UGNチルドレンとしても期待され、養成施設で育てられた。
ブラム＝ストーカーのピュアブリードとして覚醒しておきながら「血を見るのが苦手」という致命的な弱点により
施設での訓練の成績は良くなく、「落ちこぼれ」の認定を受けている。（コードネームは揶揄の意味合いが強い）

元々気弱な性格だが、上記の経緯や施設の仲間が訓練や任務で死んだことの恐怖から、それに拍車がかかっている。
本来は押しが弱いも優しい性格ではあり、頑張るときは勇気を振り絞って頑張るタイプ。でも死ぬのは怖い。要するにヘタレキャラ。
日常生活では性格ゆえ友人はあまり多くないが、クラスメイトの桜井鈴は数少ない貴重な友人と思っている。

一人称：ぼく／二人称：きみ、あなた（年上、目上）、お前（敵）／三人称：きみたち、あなた方、お前たち
使用：基本1・2、上級、EA
コンセプト：追い込まれたら力を発揮する。ミドルはヘタレ、クライマックスは強い。やるときはやるタイプ
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