
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

忍び寄るサイコカンパニー フィル → ジョン・ドゥ

1 708 48/120

フィル
ルディ・シャーロット

ジョン・ドゥ
神薙　刀祢

三島 志摩 / 七色の暴れ牛
ルーク・ベルセント
イリーナ・テルミン

リン・アカバネ
ノイシュ・ジンガ
ポポ・アラモード

4
28
26
10
12
30
30
27
15
19

ネヴァーフ
吸血鬼(ファージアース)
ヒューリン
人間(ファージアース)
強化人間(ファージアース)
ヴァーナ
エルダナーン
アーシアン
ヒューリン
フィルボル

メイジ
プリースト
ドレッドノート
ウォーロード
スカウト

ドレッドノート
エレメンタリスト
バナレット
ウィザード
プリースト

アコライト
メイジ

チューシ
ダンサー
ニンジャ

ガンスリンガー
ルイネーター

メイジ
バード

レンジャー

大陸に帰った。
NW組。

18歳までの97％記憶喪失→95％記憶復活
NW組。帰化した。

NW組。通称しましま。アデルの側近になった。

酒場に帰った。
部族へ帰った。

蛍光苔*0
べとべと*0

ミチクサダケ*0
トカゲの糞*1

お金

祝福
陣形

目利き
限界突破

蘇生
連係攻撃Ⅰ
連係攻撃Ⅱ
連係攻撃Ⅲ
合体攻撃
最後の力

結束
ギルドシンボル

任意
セット

パッシブ

ギルドメンバー全員のMPを最大MPまで回復する。

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行うことが出来る。戦闘移動を行うことが出来ないキャラクターには効果が無い。

GS連係攻撃について(簡単な説明)
武器種･盾･呪歌･錬金術･魔法攻撃にある特殊な攻撃方法で
武器毎に前提属性と発生属性が存在する
発生属性と前提属性が一致することで連係が可能(連係攻撃開始宣言時は基本的にこれを無視)

この連係は始動後はイニシアチブプロセス時に割り込んで宣言するので敵味方の行動値を無視して行動できる協力なGS
また攻撃には属性付与･バステ付与･ダメージ増加･条件付ダメージ増加などもある

ただし命中判定に成功しなければいけないのでこれ頼りの戦術ばかりになるとつらい
ちなみにとあるオフ卓では無理矢理強力な連係をする為に連係攻撃の合間に味方に対して連係攻撃をぶちかまし
200点オーバーの防御無視攻撃を叩き込んで封印されたのでそんなことはしないようにしましょう
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