
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鈴奈御前／なずな

ウロボロス
ノイマン

陰陽師B

?

探求 加虐

博士／検怪異使佐／物の怪

女性

35

1
1
5
1

1

0
0
3
0

1
1
9
1

31
20
20
25
50

3
1 1 3

管弦 検怪異使
学問

裏社会

1 1

法力杖

▽ﾒｼﾞｬｰ
護身術

白兵
　　
　　
白兵

1r-2
0
0

9r+4

3

C値
@7

4

4

<RC>を組み合わせた攻撃の攻撃力+5

ｺｽﾄ6

0 0

禁色勅許
五条権大納言

獅子丸
文谷 恋狐
鬼刃姫
瑪瑙姫
班葉

友情
連帯感
慈愛

親近感
庇護
尽力

不安
脅威
不安
隔意

疎外感
疎外感

エンブレム：化生の血統
コネ：陰陽博士

コネ：検怪異使佐
コネ：物の怪

幽屋
竜笛

8 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

無形の影

原初の赤：氷の塔

原初の青：光芒の疾走

フェイタルヒット

灰色の脳細胞

ｲｰｼﾞｰﾌｪｲｶｰ：擬態の仮面

★

0

3

1

5

2

3

1

1

-

1d10

2

4

5

2(+3)

4

+2

+1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

-

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

特殊

RC

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

100%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

判定を【精神】で行う、ﾗｳﾝﾄﾞ1回。

攻撃力：+[Lv×3]の射撃攻撃を行う、同じｴﾝｹﾞｰｼﾞに攻撃できない。

戦闘移動を行う。この移動では離脱を行え、他のｴﾝｹﾞｰｼﾞに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。　シーンLv回。

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ+[Lv]D

行動値+【精神】

自らの顔や姿をその場に適したものに変化させるフェクト。見破ろうとする場合、<知覚>による対決を行う。元の姿にはオートアクションで戻れるが、再び変身するにはこのエフェクトを使用しなければならない。
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