
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ソウセイ

オートマトン

ステーシー

タナトス

15

渇望

16

煉獄

11
親友

戦火

白い部屋

ドジ

身代わり

（白い空間から変更）所謂「感覚遮断」と呼ばれている、正確には白い部屋に居続けると精神に異常をもたらすというもののことを聞いた覚えがあった。今自分がいる場所は真っ白な空間。このままでは自分の精神もおかしくなってしまう、何か刺激を求めないと。何か・・・。

自分がドジだったのか、友達がドジだったのかは忘れてしまった。転んで膝や腕を擦りむいて生傷が絶えない日々だったが、痛みを忘れてしまった今となっては、それもまた貴重な体験であり、贅沢なものだったのだろうと今では思う。

迫る悪意、自身に伸びてくる手、それから守ってくれた人がいる。そしてその人は、自分の代わりとなった。自分はただそれを見ていることしか出来なかった。それがとても歯痒くて、悔しくて、ギリッと唇を噛み締めた。

2 0 2

1 0 1

1 1 2

たからもの

ユウリ

依存

執着

3

3

3

3

0

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

胴

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

無茶

失敗作

死に続け

死神

のうみそ

めだま

あご

カンフー

おおあな

アドレナリン

こぶし

うで

かた

アサシンブレード

ブレスレット

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

仕込みブーツ

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

効果参照

なし

0

なし

2

なし

0

なし

2

1

4

2

1

3

3

1

2

自身

自身

自身

自身

0

自身

0~3

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

0

0

コストとして任意の基本パーツ1つ損傷。行動・攻撃・切断判定を振り直してよい

攻撃・切断判定+1。BPのターン終了時と戦闘終了時に任意のパーツ1つ損傷

損傷している基本パーツ1つ修復

白兵攻撃の出目+1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

妨害1。自身が対象の攻撃判定のみ使用可

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃2+連撃1

たからもの。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2、攻撃判定+1
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