
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チヒロ

ウォーリア

モンク モンク

ベスティア

9

男

５

23
7
2

9

17
5
1

6

12
4
2

6

7
2
0

2

7
2
0

2

22
7
1
2
10

7
2
0

2

113

75

5

求道者の鉢巻
スケイルスキン
ビーストグラブ

無の極意書

2
11 2

3 1 3

6 0 6 0 10 8 14
20

6 23
6 23 7 16 12 8 14
6 23
2 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
バックパック

ハイHPポーションx3
ハイMPポーションx3

強心丹x4
名馬

リムブースト・メタル

50023

23

ベスティア･ダイナソー

バッシュ

ボルテックス・アタック

インビジブルアタック

アイアンフィスト

ストロングスタイル

スケイルスキン

ヒューマナイズ

マインドアデプト

アニマルハンド

メタルマッスル

エナジーフロウ

エナジースクイーズ

ソウルバスター

インディア

★

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

4

2

1

1

4

3

3

5

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直前

エナジーフロウ

攻撃を受けた直後

バッドステータスを受けた直後

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

sl1回

シナリオsl回

sl1回

素手攻撃＋[ｃｌ＋4] 白兵戦＋2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージｃｌ×10

命中＋1d

ダメージ＋精神

ダメージ＋[sl×d]

物理防御＋[cl＋2] 魔法防御＋２

人に化ける

精神＋2

右、左手にものが持てる

武器攻撃＋2d

ｓｌ×5以下のmpを消費し、1点に尽き＋1ダメージ

エナジーフロウの加算を1から2に変更

受けたダメージ分だけ対象にhpロス

バッドステータスすべて回復

何者かがベスティアを人工的に作ろうとした結果誕生した人工生命体。
過剰なまでの破壊衝動を有しているが、一般人への危害はまだ加えていなかったので、傭兵として帝国に所属することになった。
あらゆる対象を破壊を破壊、捕食するための機能が改造手術により各所に備えられている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チヒロ ハードマッスル

ホムンクルス

マシンアーマー

マシンリム

アニマルエンパシー

トレーニング（筋）

トレーニング（精）

フェイス グランアイン

ベアアップ

バイタリティ

フックダウン

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

シーン一回

物理防御sl×3

フェイト消費　消費ごとにmp[cl]点回復

物理防御＋2魔法防御＋1

筋力、器用、敏捷の基本値＋1

動物との意思疎通

筋力基本値＋3

精神基本値＋3

攻撃ダメージ＋2

スキルに対するリアクション　精神判定＋１ｄ

hp＋ｃｌ

ポーション1個使用
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