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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p
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レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルブム・アスプロス

シャドウ

密偵

9

6110

暗視/月光の守り

男 16

命を救われたことがある
神の声を聞いたことがある
同じ夢を何度も見ている

16

7

4

6 4 26 4

5 3 24 4

9 10 26 + 2 4

7 4 18 3

8 1 13 2

9 3 16 2

シューター

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

6

7

6

1

6

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

武器習熟/ボウ

武器習熟II/ボウ

鷹の目

影矢

2120

2123

218

221

221

219

3145

0

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベア

キャッツアイ

アンチボディ

ラビットイヤー

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

高所攻撃

HP強化

騎乗強化

騎乗の献身

人馬一体

超高所攻撃

クリティカルレイ

0

0

0

9 13 13 13

ハードレーザー 13

0

4

4

3 24 72 0 4 45

8/× 11 12 15 1

操霊魔法 6 8

形見のリボン

剛力の腕輪

アルブム・アスプロス（偽名）
幼き頃は北の大陸の誰も知らないような片田舎の村に住んでいた
そんな中で彼は厳しい修行と田舎生活を送りながらも平穏な日常を過ごしていた
村には同じ年の幼馴染がおり、かつて冒険者として活躍していた老人からも50年に一人の剣の才を持つといわれ、将来一緒に冒険者になるこ
とをを約束し、世界一の冒険者になることを夢見ていた（ちなみに彼は10年に一人の弓の才と呼ばれていました）
そんな彼が10歳の頃に夢で神と思しき存在から、『村から20キロ離れた祠に行けば、お前は最も大切なものを得るだろう』というお告げを
聞き、無性に気になった彼はその場所にいくこととする。しかし、行ってみたものの特に何も見つからず収穫ゼロで帰ることとなる。
その後彼は村に帰ると村は燃えていた...蛮族の大群に襲われ村は壊滅したのだった...
焼け落ち壊滅した村から見つけた幼馴染のリボンを身に着け村を襲った蛮族どもを皆殺しにすることを誓い、それだけを目標とし生き５年越
しに復讐を果たす。
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/合計

アルブム・アスプロス

矢（12本）x5

スカウト用ツール

冒険者セット

救命草x2

魔香草x6

ミスリルチェイン

コンボジッドボウ

剛力の腕輪

騎獣占有証ウォーホース（アーテム）

アルケミーセット

マテリアルカード＜金＞Bx18

マテリアルカード＜金＞Ax6

閃牙の矢x10

徹甲矢x2

44180

緋を落とした者

50

285 335
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