
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スィル

ソーサラー

セージ

メイジ

イリュージョニスト

フェイ：フェアリー

森の精霊

10

略奪

好奇心

9
3
0

3

5
1
0

1

12
4
0

4

18
6
3

9

19
6
2

8

20
6
2

8

9
3
1

4

66

112

5

S1フォースワンド
S1おしゃれの盾
S1妖精女王の冠
S1妖精の花鎧
妖精王の指輪

奥義書

-1 11
3 4 -1

4 2
3 2 1
4 3 1

1 0 4 0 8 12 8

0 11
1 0 4 10 21 11 12
0 11
2 2 2

8 8 2
1 1 2
8 8 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

1 1

ベルトポーチ
バックパック

ポーションフォルダー
MPポーション

MPポーション
HPポーション

どくけし
対毒符
転送石

りんご

空色の帽子
幻影の杖

魔烈のクリスタル

女神のネックレス
増幅のクリスタル

7678716

16

フェイ：フェアリー

マジシャンズマイト

マジックフォージ

コンセントレイション

イメージウェポン

クリエイトフィールド

アースバレット

エンチャントウェポン<風>

マジックブラスト

リゼントメント

ディスターブイメージ

ディスターブアビス

エクステンドレンジ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

★

5

3

★

★

★

1

★

1

★

5

★

2

★

★

3

-

3

-

4

-

6

5

3

-

2

-

判定の直後

パッシヴ

ダメージロールの直前

パッシブ

メジャーアクション

ムーブアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

ムーブアクション

効果参照

判定の直前

判定の直後

マイナーアクション

セットアップ

パッシブ

20m

-

-

-

10m

-

20m

20m

-

10m

10m

-

単体

自身

自身

-

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

ラウンド一回

シーン一回

シナリオ一回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

リアクションの達成値に-3。飛行

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃のダメージに+[SL*2d]する。

魔術判定+1d

2d+5の無属性魔法ダメージ。ダメージが入れば[放心]。植物、アンデッド、機械以外

イリュージョニストのメジャーアクションを場面全体化

地属性。2d+5。スリップ付与。

対象が行う武器攻撃を風属性魔法ダメージに変更

メジャーの単体魔術の対象を範囲(このスキルのSL*2体)に変更

魔法攻撃と同時に使用。対象を単体*に変更し、ダメージに+[CL*10]する。

判定-1d。植物、アンデッド、機械以外

ダイスを1個1に変更。植物、アンデッド、機械以外

至近以外のメジャーアクションの射程に+[SL*10]m

セットアップにエネミー識別

エネミー識別を全体化

森の中にある家がなんか賑やかになったので潜り込んでみた。
白い粉がぶちまけられたベッドに心ひかれてばっさばっさしていてたら人に見つかってしまった。
どうやらギルドハウス？なのだとか。よく分からないけど、仲間に入れてもらったので、気兼ねなくばっさばっさ。（してたら家政婦のブラウニーちゃんにお掃
除されてしまった。手伝った）

森の知識がぜーんぜん人間に伝わらないことによーやく気付き、人間の言葉をお勉強中。

昔遊んだミニポメロちゃんと再会。
（果物で釣って）一緒に来てもらう。冒険中はバックパックの中が定位置。

誓約：伝説のポメロクイーン

●恩恵
アイテム。あなたはミニポメロを取得している。

●束縛
ミニポメロはフルーツが好物だ。
もしあなたがフルーツを食べるときに分け与えない場合、
ミニポメロはへそを曲げる。
あなたが果物(『R1』P177)を使用する際、
その効果に-3(最低で0)する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スィル

【知力】のクリスタル

ハイウィズダム

トリビアリスト

ブーストフォース

バリアントマジック

トラッキング

モンスターロア

ビジランテ

マジックスピナーⅠ

サーチリスク

ファーマー

エリアサーチ

アニマルエンパシー

トレーニング：筋力

イクイップリミット

2

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

12

パッシブ

判定の直前

《マジックフォージ》

効果参照

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

【知力】判定+[SL×2]

【知力】判定で代用判定する。

SL×20点以下のMPを消費する。《マジックフォージ》の効果に消費したMP1点につき+2する。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、mp回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」と同時に使用する。そのスキルの効果に+5Dする。

追跡する感知判定に+1d

エネミー識別に+1d

鬼は私だよ！(+1d)

フェイト1点消費。使用済みのマジックフォージの回数を回復。

危険感知+1d

シーン終了時に果実3個取得

警戒行動を行える

分類：動物、魔獣のエネミーと意思の疎通ができる
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