
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ユウカ・カザミ

メリア

妖精使い

15

7500

繁茂する生命

女 71歳

蛮族と間違われたことがある
溺れたことがある
大ゲンカしたことがある

8

7

14

1 15 24 4

2 10 20 3

3 20 30 5

16 37 60 10

5 49 68 11

1 27 42 7

ソーサラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

15

15

11

13

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

鷹の目

バイオレントキャスト

魔力強化

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

ワードブレイク

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-280

1-289

1-283

1-280

1-288

IB32

2-233

2-234

1-293

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

軍師の知略

強靭なる丈陣Ⅰ：抗心

強靭なる丈陣Ⅱ:安精

強靭なる丈陣Ⅱ:強身

強靭なる丈陣Ⅲ:心清

強靭なる丈陣Ⅲ:剛体

強靭なる丈陣Ⅳ:清涼

幸運の星の導きを知る

幸運は知恵を助ける

星は札を翻す

星は安らぎを齎す

凶星の光を避ける道を歩い知る

崩れる壁の幻

背後から迫る闇の幻

襲いかかる敵の幻

怒れる言葉の幻

灰色なる敗北の幻影

黒き死の幻影

光輝く星は高みへと導く

武具装飾品*2専用化

ダノンのマルティナ(第五)

野伏イレブンマント2

200

1200

770

2570 4740

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

9

パラソルスピア+2
魔法の発動体　傘を開くと命中-1、回避+1

2H 20 1 1 10 2 40

冒険者セット

5点魔晶石x25

魔香水x25

トリートポーションx25

294450

3 22 66 0 9 105

24 0 27 26 132

真語魔法

妖精魔法

15

15

28

29

野伏イレブンマント

ブラックベルト

正しき信念のリング

生命・精神・生死判定+2

エゴノキの長命種メリア。マイペースな気分屋で、基本的に一人でいることを好む。もし邪魔するものがいれば苛烈な応酬が待っているが、
その領分を侵されない限りは淑女的で礼儀正しく、たまに買い物に行っては笑顔で挨拶を交わすこともある。また危ない場所に通りかかろう
とする者へ忠告する等お節介で親切なところもあるようだ
彼女は強力な力を持った蛮族や特別な能力を持った人族に強い興味を抱いており、自ら進んで勝負をしかけてくることがある。その場合、力
がある者同士が衝突すると双方無事では済まない為、長く生きる者の知恵として勝負事はルールを決めて形式的に戦うことが多い
そんなことばかりやっているので、イレブンに入る前の頃、上位蛮族に間違われたことがある。花が好きで花畑巡りが趣味。ある日台風が来
た時、心配で見に行ったところ、足を滑らせてしまい、氾濫した川に落ちて溺れたことがある。その時は心配になって着いてきた同期の団員
に助けてもらった
冒険者として出てきたのは花畑を育てる資金の為だが、そのことで父親と大喧嘩して半ば家出のように出てきた。似た経緯のマリサに親近感
を覚えて自分の得意技を教えるくらいにそこそこ仲がいい
癖のある緑の髪に、真紅の瞳。白のカッターシャツとチェックが入った赤のロングスカートを着用し、その上から同じくチェック柄のベスト
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