
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リュー・リオン

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

エルダナーン

王侯貴族

17

女

126

正体

友情

15
5
0
1
6

13
4
0
2
6

24
8
0
1
9

31
10
3

13

12
4
3

7

11
3
1

4

7
2
1

3

114

188

5

ビギナーズロット
マジックシールド
妖精女王の髪飾り

封精長衣
クラダーリング

至近 -1 5 0 0 0 0 0
3 8 -1

0 0 5
0 5 2
0 15 15 -2

6 0 9 0 4 16 11
2 1

5 5
6 0 9 25 35 15 9

2 2 2

7 7 2
6 6 2
7 7 2
13 13 2
13 13 2
13 6 4 23 3

6 6

虹の輝き
EXHPポーション×２
EXMPポーション×３
グレートMPポーション
ポーションホルダー

バックパック
冒険者セット

ヴァン・ビューレン手帳
ミニポメロ

リトルゲブラ
契約の宝玉

7058825

17

マジックセンス

ファイアロード

ファイボルト

マジックフォージ

ブレイクアトリビュート

エフィシエント

リゼントメント

マジックゲイザー

エルダーマジック

マジシャンズマイト

マジックブラスト

アトリビュート

イフリート・シマー

マスターマジック

インフェルノ

★

5

1

3

3

5

1

1

1

5

3

5

1

5

1

-

-

６

５

３

１２

パッシブ

パッシブ

メジャー

ダメ直前

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

20ｍ

20ｍ

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

魔術

自動

自動

自動

自動

シーン1回

シナリオSL回

攻撃時使用

作成時に知力基本値+3

火の魔法攻撃のダメージに+[SL×４]する。

火の魔法ダメージ〔２D６＋１０〕

魔攻ダメージ＋〔（SL×D6）〕

対抗属性とみなしてダメージ

魔攻などの効果に＋〔SL×２〕

単体に対して＋〔CL×１０〕ダメ

魔攻＋１D6ダメ

魔術判定＋１D６

魔攻＋〔（SL×D）〕ダメ

「単体」を「範囲（SL×２）体」にする

相手の対抗属性攻撃なら＋〔SL×４〕ダメ

火属性でダメージが入ると対象の命中ー１D6

魔攻に＋〔SL×５〕ダメ

炎の魔法ダメージ〔２D６＋３０〕

称号クラス：プロフェッサー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リュー・リオン マジックエクスペリエンス

マジックエッジ

チャージマジック

ロングスペル

アタックブースト

インテンション

ファーシマー

フィッシング

フックダウン

マジカルハーブ

マシンアーマー

マシンリム

レストタイム

マジックスピナー１

マジックスピナー２

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

６

３

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

アイテム

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン1回

シナリオ1回

魔術判定の達成値＋〔SL＋１〕

マジックフォージの効果に＋〔（SL×３）D６〕

リゼントメントの使用回数１回復

魔攻＋２Dダメでメインプロセスまで

魔法ダメージ＋〔SL×３〕

最大MP＋CL

SL１ならHPポーション3個、SL2ならHPポーション5個かハイHPポ2個

シーン終了時使用、MPを〔２D6＋（CL×２）〕

ポーションを1個使う

SL１ならMPポーション3個、SL2ならMPポーション5個かハイMPポ2個

物防＋２、魔防＋１

筋力・器用・敏捷の基本値＋１

シーン終了時にHPとMPを〔２D+CL〕回復

フェイト1消費でマジックフォージを1回増やす

フェイト1消費で魔法攻撃をする時のリアクション判定を-1D6する
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