
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

桜樹 鈴

人間

冒険者

11

1930

剣の加護/運命変転　　種族：ルナール　生まれ：妖術師

女 公言していない

魔物を倒したことがある
体に傷跡がある
規律に厳しい環境で育った

2

7

14

2 5 9 1

2 9 13 2

4 8 19 3

5 8 20 3

11 15 40 + 2 7

11 24 49 8

ソーサラー

プリースト/制裁の双子

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

アーティザン

11

10

9

1

2

6

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

魔法誘導

魔法収束

武器習熟S/スタッフ

クリティカルキャスト

IB34

2120

2121

2123

IB39

IB31

IB32

IB39

IB31

IB36

0

0

0

0

慈雨女神の神装束 1 1

1

2

2

マナスタッフ

スパイラルホワイトロッド

妖杖・紅櫻

ジャベリン

嵐の聖杖

エンハンストゥーム

魔力+1、魔法の武器

魔法を行使したとき、物理・魔法ダメージ+2　鞘に収納が可能

下記参照

攻撃系　戦旗槍化（咆哮用）

地面に突き刺す事で、半径10ｍ　『雷・風属性』魔法ダメージ+3

固有MP5　ＡＣ：魔法クリティカル増強/-1　魔力増強/+1　※操りの腕輪に装備/AC+1加工

2H

1H

2H

1H投

2H

1H

3 1

1 1

15 1

5 -1

1

1

1

-1

0

0

12 3 13

12 3 6

12 3 10

10 0 10

0

0

3 13 39 1 2 55

16 4 14 19 114

真語魔法

神聖魔法

11

10

18

17

クリップ付きアーティザンハット/1

｜聖王の冠

学者の眼鏡

勇者の証（心）

アーティザンマント/2

知性の腕輪

アルケミーキット

幸運の羽

マナリング

聖印

操りの腕輪

固有MP5　AC：魔物知識増強/+2

回復魔法で、1ゾロでも「魔力」点回復する。

セージ技能の判定に「+1」のボーナス修正。

固有MP10　AC：魔法ダメージ軽減/-1　浮遊落下

貫通・突破の効果をかわしやすくなる。

魔法ダメージを+1する

見えない手を扱う。　魔導書を装備

------　経歴　-----------------------------------------------------------------------------------------------------

経歴
多くは公言していないので、よく分からない。
100年以上前から、トリファと旅をしていたらしく、その前は貴族だったとか。
旅に出た理由も、なぜメイドになったのかもよく分からないが…現在はトリファのメイドである。
年齢は…噂では300歳とも500歳とも言われている。つまるところ不明である。

------　一般技能　-------------------------------------------------------------------------------------------------

貴族   　　　 （ノーブル）5　：　由緒正しい名家の生まれ。第13代目の一人娘らしく、厳しい環境で育った。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

桜樹 鈴

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ソレイユ語

ルナール語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

パラライズミスト

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

魔物知識増強/+2

魔法ダメージ軽減/-1

HP増強/+5

浮遊落下

魔法クリティカル増強/-1

魔力増強/+1

装飾品専用化(HP)

装飾品専用化(MP)

クリップ付きアーティザンハット

咆哮装備：ジャベリン攻撃系　戦旗槍化

流派装備：スパイラルホワイトロッド

流派：ルシェロイネ魔導術　入門

│秘伝：ルシェロイネ魔導収束

50

50

20

100

20

50

20

1097 1407

冒険者セット

着替えセット

保存食x4

兵糧丸

魔香草

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

魔晶石（3点）x10

魔晶石（5点）x13

Ｂランクカード（緑）x3

Ａランクカード（緑）x8

Sランクカード（緑）x5

知性の指輪

知性の指輪

知性の指輪

アーティザンリング/1

とんがり帽子

エルダーマジシャンズブルーム

いろいろ費用

魔器アクティベート数+1

46493
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