
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

田中太郎

モルフェウス
モルフェウス

高校生

16

死

安定した家庭

恐怖

平凡

高校生

男

35

友人

2
4
0
2

1
0
0
0

1
0
1
1

5

2

9
4
3
3

41
11
11
16
32

3 2
9 1 4

噂話
ウェブ

3
2

素手
インフィニティウェポン

ＤＲＥＢソード

白兵
白兵
　　
白兵

9r+3
9r+3

0
8r+3

3

3

-5
14

14

ＤＲＥＢソード

コスト5　コンセントレイト+ペネトレイト　C値-3　ダイス-1　装甲無視攻撃

強化服 1 1

1 0

錬金術師
田中　孝三
長谷川　玲

操心者
霧雨 槙子

尊敬
友情
執着
誠意

疎外感
不安
嫌悪
嫉妬

カジュアル
制服

アクセサリー
携帯電話

モバイルPC

情報判定に使用

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

インフィニティウェポン

ペネトレイト

創造御手

サイコメトラー

スーパーランナー

サポートデバイス

錬成の掟

物質合成

ダブルクリエイト

咎人の剣

ヴィークルモーフィング

エースドライバー

★

0

3

7

1

3

3

1

7

2

1

1

5

5

1

-

1d10

2

5

3

3

1

1

6

4

5

3

4

2

1

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

マイナー

セットアッププロセス

オートアクション

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

リアクション

視界

-

-

至近

武器

-

-

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

-

自身

自身

-

自身

自身

自動

自動

シンドローム

-

白兵・射撃

シンドローム

情報

-

自動

自動

自動

自動

白兵

-

運転

-

↓100

-

-

-

ピュア

-

-

80％

ピュア

100

-

リミット

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV

種別：白兵　技能：白兵　命中：0　攻撃力：LV+7　ガード値：0　射程：至近

対象の装甲値を無視してダメージ。組み合わせるとダイス-1

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスに+5する。シナリオ中LV回使用可

情報判定にダイスLV+2追加

戦闘移動が行える。移動力+LV*5ｍ　1シーンに一回使用できる。

選択：肉体　そのラウンドの間、習得時に選択した基本能力値を使用した判定のダイスを+[Lv✕2]個する。このエフェクトは1シナリオに3回まで使用できる。

エフェクトによって作成した武器、防具、ヴィークル一つを対象とする。そのアイテムの攻撃力、ガード値、装甲値のいずれかを+5する。シナリオ中[Lv]回使用できる。

所持している性能が同じ武器2つを選択し、破壊する。そのシーンの間、選択したアイテムの攻撃力、ドッジ、行動、装甲、ガード値、効果を合計したアイテム一つを取得し、装備する。

インフィニティウェポン、ハンドデッドガンズ、シールドクリエイトのいずれかと組み合わせて使用する。それらのエフェクトで作成する武器の数を二つにする。

インフィニティウェポンで作成した武器の攻撃力をLV✕5する。

ヴィークルを作成し、搭乗状態になる

運転でドッジができる。

田中家の長男　一人っ子
平凡な人生を問題なく過ごしてきた
中学時代に『長谷川　玲』と知り合い　何かうまい具合に歯車が噛み合ったのか友人関係となり、高校2年現在までその関係は続いている。
『長谷川　玲』の厨ニ的影響か、若干オタクっぽい
高校入学の祝に買ってもらったモバイルPCは常に持ち歩くようになっている。
『長谷川　玲』との友人関係を続けてきた結果の一つとしてツッコミ体質になっている。
部活は所属しておらず帰宅部である　委員会は図書委員　

オーヴァードに覚醒してからは精神の揺らぎがほぼなくなった。
本人に自覚はなし、周囲がその異常性を危惧して精神カウンセリングを行っているが目立った成果は出ずに終わっている
例外的に反応を見せるのは『長谷川　玲』についての事柄に関して
友人であるという意識からか彼に対してのみオーヴァード覚醒以前のような反応をする

最近ではさらに例外が増えてルドウイークや赫色の従者(ロボ太郎)などにも強い感情を見せたりもした

オーヴァードに目覚めるきっかけになった心臓ぶち抜き
その抜かれた心臓を使用して作られたクローンが存在している
クローン太郎が本格的に活動を開始した時に一時的に本人とリンクした（本人にとっては夢を見ていたようなもの）
太郎本人と何かしらのつながりが存在し、心臓使用のクローンを倒さない限り彼本人の精神の異常性は解決することは無いだろう
クローン太郎は自分こそがオリジナルであろうとしている様子が伺える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

田中太郎

ＤＲＥＢソード
　　
白兵

0
25r+3 3 19 コスト11　侵食率80％以上セットアップ時SD使用中　コンセントレイト+ペネトレイト　C値-3　ダイス-1　装甲無視攻撃

リフレックス：モルフェウス

マルチアクション

メモリー

メモリー

急速分解

成分分析

万能器具

3

1

1

1

1

1

1

2

3

-

-

-

リアクション

マイナー

メジャ-

メジャ-

メジャ-

至近

至近

至近

至近

自身

効果参照

自身

自身

自動

RC

RC

RC

-

-

-

-

リアクションのクリティカル値-LV

マイナーアクションで行える、エフェクト以外の行動を1つ行える

ルドウイーク　感情：同情

赤色の従者(ロボ吉) 感情：好意

様々な物品を触れるだけで砂に変える事ができる。

物体の構成要素を瞬時に割り出し、そこに含まれている元素とその性質を正確に把握する。

大気やその場にある物質を使って、日用品を作り出す。
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