
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シェリー

ジャンク

タナトス

ロマネスク

11

罪人

19

煉獄

13
36：願い事

48：ひきこもり

【遊園地】

【流れ星】

90:【海岸】

叶わなかった願い事。叶わないままでいいの？

外は恐ろしい、みんなが貴方を傷つける

家族で？　友達で？　恋人同士で？　とても楽し騒がしい、別世界のような遊園地の記憶。色とりどりの遊具、幸せそうな人たち。あの日はどこへ行ったろう？あの日の跡はまだあるだろうか？……きっと、あるのだ。だって、今自分たちの目の前に見えている景色は、『あの頃と同じ』だ。

願い事をした。こんなきれいな夜だった。落ちていく星が、爆ぜる星が美しかった。願いが叶ったかそうでなかったか、もう覚えていないけれど、あの光景だけはたしかに記憶の中にある。隣で願っていたのは誰だっただろうか。なんだか、姉妹にひどく似ている気がした————。

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕
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胴

胴

胴
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地獄の住人

災禍
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殺劇

時計仕掛け
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カンフー
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合金トランク

空飛ぶギロチン
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せぼね

はらわた

はらわた

エナジーチューブ

サイボーグ
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ダメージ

オート

なし

2

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

0

3

なし

効果参照
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自身

自身

自身

自身
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自身

自身

0

0

自身

自身

0-1

自身

自身

自身

自身

自身

バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される。

自身が与えた白兵攻撃ダメージにのみ使用可。このダメージに「全体攻撃」の効果を加える。この「全体攻撃」によって自身がダメージを受けることはない。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした的に攻撃判定をする際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1+「爆発」無効化。

白兵攻撃1+切断+転倒。

ダメージタイミング、あなたは腕のみ『防御１』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+１。

コストとして基本パーツ1つ損傷。白兵・肉弾ダメージ+1。

星のブレスレット

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツを追加で損傷しなくてはならない。

防御2
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