
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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G値
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最大財産P: 残り財産P：

不知火 凪冴

サラマンダー
サラマンダー

FHエージェント

15

渇望 嫌悪

都築京華直属の騎士
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遺産継承者

4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

災厄の炎

ﾌﾟﾗｽﾞﾏｶﾉﾝ

結合粉砕

原初の黒：時の柩

熱感知知覚
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気絶時
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ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

視界

-

視界

至近

シーン

自身

-

範囲(選択)

単体

-

単体

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

100%

ﾋﾟｭｱ

100%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-(Lv)　下限7

攻撃力+(Lv×3)の射撃攻撃を行う　組み合わせた攻撃は「対象：範囲(選択)」、「射程：至近」となる　このｴﾌｪｸﾄの対象、射程は変更できない

攻撃力+(Lv×5)の射撃攻撃を行う

組み合わせた攻撃の判定ﾀﾞｲｽを+(Lv)個し、装甲貫通にする　

対象が判定を行う直前に使用し、その判定を失敗させる　判定：自動成功のような判定を行わないものには使用できない　ｼﾅﾘｵ1回

熱を視覚として知覚するｴﾌｪｸﾄ

◆都築京香の騎士
圧倒的な出力の炎により全てを焼き払い、時すら止める絶対零度すら意のままに操るエージェント
サラマンダーのポテンシャルを最大限に発揮するため、幼い頃はFHに所属する研究者の父によって調整を受けていた
様々なセルから勧誘を受けるが、彼が持つ力は手に余り、自らを生み出した父ですら匙を投げてしまった
初めから全てを持っているが故に、彼は何のために力を使えば良いかわからなくなっていた
FHとUGN、その世界を歪ませている勢力の存在が、より一層彼を迷わせる
そんなとき、"プランナー"都築京香より指名を受け、彼女の騎士となる

「何が正しいかなんてわからねェ.....　　　だが...いまは、お前のために力を使うことにしたッ！」

◆災厄の魔杖
炎の神が所有していた世界を焼き払う力を持つと言われている魔杖
破壊の衝動をもたらすといわれており、暴走した所有者の衝動を、強制的に上書きしてしまう
所有者は代償に、甘いものを過剰に摂取したくなってしまう。

・RCで行う攻撃力+5。侵蝕100％以上で更に+5（合計+10）
・暴走時、暴走効果を以下のように書き換える
　あなたのエフェクトで行う攻撃は全て、射程視界。対象”シーン”に変更される
　この効果はメジャーアクションでしか解除できない
・ウロボロスのエフェクト一つを経験点を消費せずに習得（エネミー、ピュアブリード、アージ不可　制限100％以下に限る）
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