
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藤川 有珠(ふじかわ ありす)

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

UGNエージェントA

19

無知

名家の生まれ

吸血

裏切られた(UGN)

UGNエージェント

女

34

同志

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
10
10
15
30

4 1
1 1

UGN 1

赫き剣

80↓
80↑ 100↓

白兵
　　
白兵
白兵

5r+4
0

11r+4
11r+4

0 +[消費したHP]+8

+[消費したHP]+13
+[消費したHP]+25

セットアップ:なし マイナー:2+6
1+3+4 コスト:8 C値:8 消費HP:2点 装甲値無視 命中時HPを4点回復
1+3+4+5 コスト:12 C値:8 消費HP:7点 装甲値無視 命中時HPを4点回復

0 0

遺産継承者:聖者の遺骨
母親

玻座間 庵璃
懐旧

連帯感
悔悟

不信感

応急手当キット
造血剤

聖者の遺骨

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラム=ストーカー

赫き剣

渇きの主

鮮血の一撃

ブラッドバーン

ハンティングスタイル

魔獣の治癒力

かぐわしき鮮血

鋭敏感覚

★

0

2

1

1

5

3

1

5

1

1

-

1d10

2

3

4

2

4

1

6

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

武器

-

至近

至近

至近

-

シーン

自身

-

自身

単体

-

-

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

HPを0～[LV×2]点消費  武器を作成及び装備する

装甲値無視 命中時HPを[LV×4]点回復

判定ダイス+[LV+1]個 HPを2点消費

攻撃力+[LV×4] HPを5点消費

戦闘移動を行う 離脱可 他エンゲージ及び封鎖無視 1シーンLV回

HP回復時に使用 HPを(LV)D点回復 1シーン1回

いつから覚醒していたかは分からないが、気が付いた時には既にレネゲイドの力は身近なものとなっていた。昔から一族には適格者が多いらしく、同じく覚醒者
の母親からオーヴァードについて色々聞かされていたこともあり、他の人間には力を隠して生活していた。
そして成人の儀の前日、偶然にも本当の母親が遺していた手帳を見つけ、今の"母親"が代々一族に受け継がれている遺産の横取りを目論んでいる別人だと知る。
翌日の成人の儀当日、予想通り"母親"が自分たちを殺そうとしたのを皮切りに、様々な想定外があったもののなんとか弟も死ぬことなく遺産を守りきる。その後U
GNに保護され、高校卒業後UGNエージェントとして働き始める。
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