
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

玻座間 庵璃(はざま あんり)

ウロボロス
モルフェウス

UGNエージェントC

19

渇望

母親不在

嫌悪

力の暴走(UGN)

UGNエージェント

女

40

同志

2
3
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
3
3
1

27
14
14
19
38

4
1 3

レネゲイド UGN3 1

(大槌)

80↓
80↑ 100↓

白兵
　　
ＲＣ
ＲＣ

2r-3
0

10r+4
10r+4

2 12

17+1D
29+1D

他武器装備不可 全力移動-10m (IC)

1+2+6 コスト:9 C値:8 選択武器破壊 1シーン2回
1+2+6(+4) コスト:14 C値:8 選択武器破壊 1シーン2回

0 0

破壊者
父親

藤川 有珠
傾倒

連帯感
恐怖

劣等感

応急手当キット
大槌

錬金秘本
ストレンジフェイズ

8 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

原初の赤:魔獣の衝撃

原初の白:オーバーロード

黄金錬成

クリスタライズ

サンドシャード

禁じられし業

急速分解

★

0

2

4

1

3

3

2

1

1

-

1d10

2

3

5

-

4

4

3

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

-

視界

至近

至近

-

視界

視界

至近

シーン

自身

-

-

自身

自身

-

範囲(選択)

単体

効果参照

自動

自動

-

対決

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

80↑

-

100↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

｢攻撃力:+5｣の射撃攻撃を行う 判定ダイス+LV個 1ラウンド1回 侵蝕率基本値+3

判定直前に使用 攻撃力+[使用武器1つの攻撃力] 選択武器破壊

常備化ポイント+[LV×15] 侵蝕率基本値+5 ｢錬金秘本｣適応済

攻撃力+[LV×3] 装甲値無視 1シナリオ3回

｢攻撃力:+[選択武器の攻撃力]｣の射撃攻撃を行う 選択武器破壊 1シーンLV回

幼い頃、母親からの愛情が欲しい、自分を見て欲しいという思いからオーヴァードとして覚醒した。しかし母親からは余計に嫌われてしまい、結局オーヴァード
である父親と2人で暮らすことになった、らしいがその辺りのことはよく覚えてない。
2人暮らしが始まってからは、父親がUGN所属だというのもあって、自身もUGNエージェントとしてUGNに所属することとなる。最初の頃はよく力を暴発させて
備品や建具を砂にしていたが、父親の能力制御訓練のお陰で制御出来るようになる。その後母親が起こした事件をきっかけとして生き別れた双子の姉と1つ下の弟
と再会。2人をUGNに勧誘し、現在は母親の事件を共同調査している。
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