
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イフォンネ・ヴェーダ

ナイトメア

戦士

13

430

異貌、弱点[風、銀+2]

女 20歳↑

両親に愛されて育った。
恥ずかしい癖を持っている。
未だ叶わない夢がある。

7

15

8

6 14 27 + 2 4

10 7 24 4

6 24 45 7

5 7 27 4

11 14 33 5

10 2 20 3

ファイター

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

13

13

8

9

7

2

9

1

6

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

魔力撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

なぎ払い

マルチアクション

足さばき

魔法拡大/数

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

IB39

IB31

IB31

IB38

IB39

IB29

IB39

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

マッスルベア

ビートルスキン

メディケーション

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウルスレッグ

スフィンクスノレッジ

シェイプアニマル

サモン・スモールアニマル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

13 17 17 20

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

プロテクトハート

26

38

17

8

5

14ファイター

えいくすかりばすたー

Two C Dream(破損)

魔剣　ズー(破損)

R.E.A.L

Break Dreamer

一心刀(ひとつこころのかたな)

(フランベルジュ)

魔法の武器。(デストロイヤー+1)この武器は刃が付いた武器でクリティカルしない相手であってもクリティカルが発生します。

ランク効果☆船乗りの魔剣/精神抵抗/23/消滅この魔剣が経験した過去の海であった困難を1R敵全体に対して1ｄ4で再現する起点指定　50M　1　水没抵抗に失敗したPCは水没扱いになる2　火事抵抗に失敗したPCは行動開始時に2ｄの魔法ダメ3　船酔い抵抗に失敗すれば1Rの間行為判定-1　4　疫病　抵抗に失敗すれば生命・精神抵抗-4　〆船作成　剣を天に掲げるとサニー号でもなんでも船なら召還できる、ただし１年に1度のみ、船をしまうのはいつでも！

魔法の武器。(偽・崩砦剣)刃のついた武器・打撃武器　ランク効果 ○■■■なる破壊 分類が「魔法生物」であるキャラクター、もしくは構造物を対象として攻撃する場合、 対象の防護点を半分(小数点以下切り上げ)として扱います。 また、これらの対象への攻撃時、クリティカル値を「9」として扱います。  〆大地を裂く破壊の波/必中 3分(18R)の間、半径30m以内の任意のキャラクターひとりを対象とし、「○■■■なる破壊」の効果を与えます。 また、範囲内の「分類：魔法生物」が持つ「○**の身体」の効果をすべて失わせます。 この能力は1日に1回しか使えません。また、使用するとMPを20消費します。

(ドミネーター)

魔法の武器。(調整版狂王の刃)　○装備時筋力・敏捷+12　▼魔剣殺し この武器で近接攻撃を行う時HPを10消費して武器を狙える(命中-2)命中時相手の武器を選んで3分能力を全て失わせる。　○狂乱衝動　この魔剣を近接攻撃に使用した手番の終了時に精神抵抗判定(21)を行い、失敗すると3分間破壊、殺人衝動が抑えられなくなり、以降の手番は可能な限りこの魔剣を使用しないといけない。

2H/1H両

2H

2H

2H

2H/1H両

1H

24

21 2

35

25 2

30 1

18 1

18

20

17

20

19

19

10 23 39/29

10 25 36

10 23 50

11 25 45

10 24 40/50

10 25 28

10 26 78 17 14 83

7 13 18 18 85

妖精魔法

魔動機術

13

8

18

13

フローティングスフィア(大)

背水のネックレス

異形の面

ハティに貰ったお守り(奇跡の首飾り)

野伏のドミネーターズマント

能力増強の腕輪

ブラックベルト

宝石飾りのついた靴(甘美なる宝石飾り)

子熊の爪

ウェポンホルダー改

信念のリング

アルケミーキット

ディスプレイサー・ガジェット

ワイヤーアンカー　A・F・M　オートガード

1日1回合言葉で3R器用筋力敏捷が+12され、効果終了後翌日午前6時まで-6される。

3分にMP1回復/異貌中はHPMP5回復/1R

生死判定をやり直せる。1回使うと壊れる。ハティからのプレゼント。それを捨てるなんてとんでもない！

生命・精神抵抗・生死判定に+1

魔法の品。能力値1つを+2する。破壊すると1回だけ+14

防護点+1

宝石を6つまで収納できる。フェアテ技能3以上

マッスルベアーの効果を+1

武器や盾を背中に二つまで保持できる。

マテリアルカードの保持、展開に必要

耳に使用中

一人称はぼく。
リルドラケン生まれだが世間の穢れに対する認識はしっかり教わっており、その上でちゃんと育てられた。
普段は旅立つ時に両親から貰った紫色の帽子を身に付けている。
帽子のYは「Yvonne(イフォンネ)」の頭文字である。
ちなみに両親の刺繍である。
人見知りだが慣れると人懐っこい。
というよりナイトメアである事を隠しているので人見知りというよりは意図的に避けているようだ。
色々あって隠すのはもうやめたようだ。

1本目の剣「えくすかりばすたー」は鞘から抜くと両手剣に巨大化する、戦闘が終わると元の大きさに戻っている。
様々なギミックが施されており巨大化から形状変化まで色々出来る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イフォンネ・ヴェーダ

冒険者セット

通話のピアス

普段着

メイド服

水着

帽子

下着

テント

ランタン

羊皮紙x3

楽器

インク

羽ペン

保存食(1週間分)x3

宝石x6

くさび

フック

アウェイクンポーションx5

カードx10

カードx6

カードx5

カードx3

カードx5

カードx5

魔香草x20

能力増強の指輪(知力)x4

能力増強の腕輪(器用)

能力増強の腕輪(知力)

能力増強の腕輪(筋力)

黒の眼帯(HP専用化)

宝石ケース(MP専用化)

魔晶石x15

魔晶石x10

魔晶石x8

マナチャージクリスタルx25

決死の鉢巻きx2

54202

専用化

専用化(喪失中)

専用化

専用化

多機能化

専用化

家

専用化

購入

専用化

流派入門

購入

多機能化

50

50

50

50

20

50

300

50

20

50

150

30

20

50

50

50

50

50

2761 3851
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